<
0 =
Gogmmj

REGLAMENTO TORNEO
COPA ELITE-FEDERACION LIMA
2026

Pagina 1 de 37



REGLAMENTO DEL TORNEO COPA ELITE-FEDERACION LIMA 2026

indice de Contenidos

INTRODUGCCION ...ttt ettt ettt en e 3
TERMINOS ... .ottt ettt ettt ee e e e eee e, 4
TITULO I: GENERALIDADES ...ttt n s s n e 6
TITULO 11: LA COMPETICION. ...ttt 8
CAPITULO I: InSCHPCION A€ CIUDES ..., 16
CAPITULO II: InscripCidn de JUGAadOores..............c.cveueeeuceeeeeeeee e, 17
TITULO IV: OPERACION Y ORGANIZACION.........ouiuiiiriiiriririeeicieieieee s 22
CAPITULO |: Operacion de 108 partidos............ccucvieieieeeeeeeeeeee e, 22
CAPITULO II: Celebracion de CONVENIOS ...........ccceviveeeieeeeieeeeseeeseeeseee e een e, 25
CAPITULO lIl: Las sedes y 10S campos de JUEBGO .......c..ceoveuereueeeeeeeeeeeeeeneeenaeenne, 27
CAPITULO IV: Suspension o postergacion de partidos. ............cceeeeeeoeeeeeeeeeeeeeeennn. 28
TITULO V: DISPOSICIONES SOBRE EL ARBITRAJE........oovviiiiiiieiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 30
CAPITULO I: Conformacion, programacion, designacion y facultades de los arbitros..30
TITULO VI: DISCIPLINARIO. .....ooiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee ettt e e e e e e e e e e e aeaeeeeeeeeaeeaeeaees 31
Seccidn |: Imparticion de disciplina y competencias jurisdiccionales.............ccccceo...... 31
CAPITULO II. Sanciones por amonestaCiones...............ceeweeweoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 34

CAPITULO IlI: Sanciones por incumplimiento de la programacién, no presentacién y/o
abandono del Partido. ..o 36

TITULO VII: DISPOSICIONES FINALES Y COMPLEMENTARIAS ... 37



INTRODUCCION
El presente reglamento describe las normativas aplicables a la organizacién, desarrollo y

supervision del Torneo Copa Elite — Federacion Lima 2026, regulando la actuacion de la
FPF como organizador y los clubes como participantes de este.
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TERMINOS

A efectos de este Reglamento, se aplicaran las definiciones de los términos descritos a
continuacion, los cuales incluiran sus formas en singular y plural y sus posesivos:

Autoridad Disciplinaria: Organo competente para resolver los asuntos disciplinarios
conforme al RUD.

Caso de fuerza mayor: Los casos de Fuerza Mayor son los hechos generados por el
hombre, tales como: huelgas en aeropuertos y en companias de transportes, cancelacién
de los vuelos, accidentes colectivos de Clubes, actos de violencia, sabotaje y terrorismo y
la eventual cancelacion de garantias otorgadas para la celebracién de un partido por causa
no atribuible al Club local, organizador del espectaculo deportivo, o la interdiccién de las
mismas y que no hubiera podido ser previsible o evitado por las partes.

Caso Fortuito: Los casos fortuitos consisten en hechos producidos por la naturaleza, tales
como: lluvias torrenciales, granizadas, nevadas, sismos, incendios, huaicos, o cualquier
otro tipo de evento no originado por el hombre y que no hubiera podido ser previsible o
evitado por las partes.

Comando Técnico: El Comando Técnico esta conformado por el director técnico, asistente
técnico, preparador fisico y preparador de arqueros.

Cuerpo Técnico: Conjunto de miembros oficiales del Club que no juegan y que figuran en
la lista del equipo, técnicos, asistentes, médicos, fisioterapeutas, nutricionistas y personal
auxiliar.

Club: Organizacion deportiva que cuenta con equipo de las categorias Sub-12, Sub-13,
Sub-14, Sub-15, Sub-16, Sub-17 que participan en el Torneo.

CONAR: Comision de Arbitros de la FPF. Responsable de la designacién de arbitros para
los partidos de los torneos, entre otras responsabilidades.

Delegado del Partido: Es el Oficial de partido que efectua el control y supervision del
normal desarrollo de este, garantizado el cumplimiento del presente reglamento y demas
reglamentacién deportiva aplicable. Es responsable de coordinar y supervisar la
organizacion de los partidos junto con la Direccion de Desarrollo, dentro y fuera del recinto
deportivo; antes, durante y después de los partidos.

Direccion de Desarrollo: Organo interno de la FPF encargado de organizar, controlar,
gestionar, operar y dirigir los torneos de futbol juvenil, futbol femenino, futsal y fatbol playa

a nivel nacional, entre otras responsabilidades.

FPF: Federacion Deportiva Nacional Peruana de Futbol.



Inscripciéon del jugador en la competiciéon: Acto por el cual un jugador previamente
registrado/afiliado a un club, habiendo cumplido todos los requisitos exigidos por el
presente reglamento queda inscrito en la competicion.

Normativa: Conjunto de normas (reglamentos, resoluciones, circulares, oficios vy
decisiones) emitidas por la FPF, CONMEBOL, o FIFA y que son aplicables a los torneos.

Oficial: Toda persona que ejerza una actividad futbolistica en el seno de una asociacion,
liga o de un Club, sea cual fuere su titulo, la naturaleza de su funcién (administrativa,
deportiva u otra) y el periodo de duracién de ésta, excluidos los Jugadores; se consideran
especificamente como Oficiales a los directivos, las personas que en general desempefan
funciones en los equipos.

Oficial del Partido: Aplica a todo el equipo arbitral (incluido el asesor), el delegado del
partido, el responsable u oficial de seguridad, asi como otras personas designadas por la
FPF para asumir responsabilidades en relacion con el partido.

Oficial de Seguridad: Oficial designado por el organizador del partido, que sera el
responsable general de establecer e implementar el plan de seguridad para el dia de
partido.

Periodo de registro: espacio de tiempo fijado por la FPF en el que se puede registrar a
jugadores en un club. La definicion de los parametros de este periodo se rige bajo lo
establecido en el articulo 6 del Reglamento del Estatuto y Transferencia del Jugador de la
FIFA.

Plan de Contingencia: personal de la salud debidamente acreditado, auto de traslado y
DEA.

Registro del jugador en un club: Acto por el cual un jugador es afiliado a un club,
cumpliendo los requisitos obligatorios para su correcto registro. EI mismo es realizado en
el sistema electronico de registro de jugadores de la FPF.

Reglamento: Reglamento del Torneo Copa Elite — Federacion Lima 2026.

RUD: Reglamento Unico Disciplinario de la FPF o el que haga sus veces y se encuentre
vigente.

Temporada: Periodo de 12 meses consecutivos fijado por una asociacién y durante el que
se disputan sus competiciones oficiales, como las ligas y copas nacionales. La temporada

oficial 2026 en el Peru empieza el mes de enero 2026 y termina en diciembre de 2026.

Torneo: Torneo Copa Elite — Federacion Lima 2026. Campeonato de caracter oficial de la
FPF.
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TITULO I: GENERALIDADES

Articulo 1°.- El Torneo Copa Elite-Federacién Lima 2026

1. El Torneo Copa Elite-Federacion Lima 2026 (en adelante, el Torneo) es una
competicion oficial de la FPF conforme a sus Estatutos.

2. La FPF, a través de la Direccion de Desarrollo organiza, controla, gestiona, opera y
dirige el Torneo.

Articulo 2°.-  Ambito de aplicacion.

1. El presente Reglamento establece el marco normativo al que se someten los clubes
que participan del Torneo, siendo obligatorio su cumplimiento por los oficiales,
dirigentes, delegados, jugadores, técnicos, arbitros, clubes, equipos inscritos,
espectadores y todos los que participen dentro del sistema.

2. La participacién en el Torneo implica la aceptacion integra del presente Reglamento
y de toda la normativa aplicable.

Articulo 3°.- Normativa aplicable.

1. El Torneo se regira por las disposiciones establecidas en este Reglamento incluyendo
sus disposiciones complementarias y/o anexos, asi como también por las siguientes
normas y reglamentos:

a)

b)
c)

d)
e)
f)
g)
h)

Directiva del Sistema Nacional de Organizacion, Directivas y Reglamentos de
los Campeonatos de Menores vigente.

Reglamento del Torneo.

Reglamento Unico Disciplinario de la FPF, o el que haga de sus veces y se
encuentre vigente.

Cédigo de Etica de la FIFA, CONMEBOL y FPF.

Reglas de Juego IFAB

Reglamento sobre el Estatuto y la Transferencia de Jugadores de la FIFA.
Normativa de la FIFA.

Normativa de la FPF.

2. Los clubes e instituciones participantes y todas las personas que participen en el
sistema deberan respetar, observar y cumplir fielmente cada una de las normas y
disposiciones enunciadas.

Articulo 4°.- Derechos del Torneo.

1. Conforme a lo establecido en los Estatutos de la FPF, la FPF es propietaria original
de todos los derechos que emanan del Torneo, sin ningun tipo de restriccién respecto
al contenido, el tiempo, el lugar o legislacion.



2. Estos derechos comprenden, entre otros, toda clase de derechos de orden
econdmico, de grabacion, reproduccion y difusion audiovisuales, derechos
multimedia, derechos de marketing y promocionales y derechos inmateriales, como
los emblemas, y otros derechos que emanen del derecho de propiedad intelectual.

3. La FPF tiene la responsabilidad exclusiva de autorizar la distribuciéon de imagenes,
sonidos y otros datos de partidos de futbol y actos bajo sus respectivas jurisdicciones.

4.  Adicional a lo indicado en el parrafo precedente, la FPF podra ceder, previa solicitud
de los clubes, la posibilidad que éstos puedan transmitir sus respectivos partidos en
condicion de responsable de fecha.

Articulo 5°.- La Organizacion

1. La FPF, a través del area de Competiciones Juveniles (Copa Federacion Lima) de la
Direccion de Desarrollo sera responsable de la planificacion, organizacion, ejecucion
y supervision del Torneo. Corresponde a la organizacion la elaboracion del fixture, la
programacion de las fechas, los horarios de los partidos, delegados de partidos del
Torneo, entre otras funciones.

2. Cabe precisar que, no podran ser designados como delegados de partido: Dirigentes
y/o delegados de clubes, directores técnicos, personas con cargos en los clubes
vinculados a los torneos oficiales.

3. La FPF, a través del area de Competiciones Juveniles (Copa Federacion Lima) de la
Direccion de Desarrollo, se reserva el derecho a precisar, complementar o modificar
el presente reglamento en cualquier momento, incluso a notificar una versién
actualizada del presente Reglamento.

4, En lo que respecta a la designacion de los arbitros, éstos seran designados
exclusivamente por la CONAR.

Articulo 6°.- Declaraciéon de integridad de la competicion.

1. El presente Reglamento ha sido elaborado con la finalidad de garantizar los principios
de integridad, continuidad y estabilidad de las competiciones, del fair play (juego
limpio) deportivo y financiero, de la imparcialidad, de la verdad y de la seguridad
deportiva, procurando asegurar la imprevisibilidad de los resultados, la igualdad de
oportunidades, el equilibrio de las disputas y la credibilidad de todos los involucrados
en la competicion.

2. Las competiciones organizadas por la Direccion de Desarrollo exigen la colaboracion
de todos los involucrados con la finalidad de prevenir comportamientos
antideportivos, particularmente de violencia, dopaje, corrupcion, racismo, xenofobia
o cualquier otra forma de prejuicio.
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3. En caso de ser requerido, la Direccién de Desarrollo y los clubes participantes
aplicaran una politica contra el racismo y cualquier otro tipo de discriminacién en el
futbol, realizando campanas de sensibilizacion social al respecto.

4.  Cualquier denuncia sobre una actuacion que cuestione la ética o integridad de un
jugador u oficial debera realizarse por los canales oficiales ante la Comision de Etica.

TiTULO II: LA COMPETICION
Articulo 7°.- Niveles del Torneo.

1. El Torneo tiene los siguientes niveles:

a) Copa Oro
Integrada por doce (12) clubes, conformados por los clubes clasificados de

acuerdo con la Tabla Acumulada del 2025 y los clubes ascendidos desde la Copa
Plata A.

b) Copa Plata A
Integrada por doce (12) clubes, conformados por los clubes clasificados de

acuerdo con la Tabla Acumulada del 2025 y los clubes ascendidos desde la Copa
Plata B.

c) Copa Plata B
Integrada por veinte (20) clubes, conformados por los clubes clasificados de

acuerdo con la Tabla Acumulada del 2025 y los clubes ascendidos desde la Copa
Plata Promocional.

d) Copa Plata promocional
Integrada por veinte (20) clubes, de los cuales dieciséis (16) son clubes
clasificados de acuerdo con Tabla Acumulada de 2025 y cuatro (4) son clubes
clasificados por ascenso de la Copa Federacién Regional organizada por las
Ligas Departamentales correspondientes.

e) Copa Desarrollo
Integrada por veinticuatro (24) clubes, de los cuales doce (12) corresponden a
clubes pertenecientes a la Copa Oro y doce (12) a clubes pertenecientes a la
Copa Plata A del Torneo.

Articulo 8°.- Categorias.

Los Clubes participantes en cada uno de los niveles descritos en el articulo 7° al cual
por mérito deportivo han accedido, deberan presentar obligatoriamente las siguientes
cinco categorias de equipos:

SUB-17 : Nacidos a partir del 1 de enero de 2009.

SUB-16 : Nacidos a partir del 1 de enero de 2010.

SUB-15 : Nacidos a partir del 1 de enero de 2011.



SUB-14 : Nacidos a partir del 1 de enero de 2012.
SUB-13 : Nacidos a partir del 1 de enero de 2013.

2. La Copa Desarrollo corresponde a la categoria Sub-12, nacidos a partir del 1 de enero
de 2014. Es una categoria obligatoria solo para los clubes pertenecientes a la Copa
Oro y Copa Plata A del Torneo.

3. Las condiciones especificas de inscripcion, habilitacion y participacion de jugadores por
categoria, incluyendo excepciones por edad y obligaciones minimas de participaciéon
en campo, se regulan en los articulos correspondientes del presente Reglamento.

Articulo 9°.- Disposiciones Generales de los formatos de competiciéon por
niveles del Torneo.

1. Los articulos 10°, 11°, 12° y 13° de este Reglamento establecen los formatos, fechas
y disposiciones de ascensos y descensos por niveles del Torneo; sin embargo, la
organizacion tiene las facultades para variar estos, dependiendo de la cantidad final
de clubes que participen de cada nivel y categoria, del mismo modo, debera
entenderse que las fechas de las etapas sefaladas en estos articulos deben
entenderse como referencial y la organizacion tendra las facultades para realizar
estas modificaciones.

2. La Direccion de Desarrollo esta facultada para realizar modificaciones, aclaraciones
o ampliaciones a las disposiciones establecidas en los articulos 10°, 11°, 12° y 13°
de este Reglamento en relacién con los formatos y fechas sefaladas a través de una
circular oficial o disposicién complementaria. Cualquier modificacion a los formatos o
fecha indicados seran puestas en conocimiento de los clubes oportunamente.

Articulo 10°.- Formato de competiciéon de la Copa Oro.

1. La Copa Oro del Torneo se desarrollara en dos (2) etapas:
a) Apertura. Inicio 14 de marzo de 2026
b) Clausura. Inicio 05 de setiembre de 2026

2. Etapa Apertura:
e Participaran los 12 clubes en una serie Unica todos contra todos, en partidos de
ida y vuelta
e La etapa constara de 22 fechas.
e Al término de la Etapa Apertura se elaborard una Tabla Acumulada que
considerara el puntaje obtenido por cada club en todas las categorias. Dicha
Tabla determinara la clasificacion a las fases que componen la Etapa Clausura.

3. Etapa Clausura, compuesta por:

e Clasificacion Torneo Nacional Elite
e Torneo Juvenil Oro
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e Liguilla de Permanencia y Promocion
4, Clasificacién Torneo Nacional Elite

4.1. Los clubes ubicados del 1° al 6° lugar en la Tabla Acumulada clasificaran con
sus categorias Sub-13 y Sub-15 al Torneo Nacional-Elite, conforme a las
bases complementarias correspondientes.

4.2. La participacién en el Torneo Nacional-Elite no altera la estructura de
ascensos y descensos de la Copa Oro.

5. Torneo Juvenil Oro

5.1.  Las categorias Sub-14, Sub-16 y Sub-17 de los clubes ubicados del 1° al 6°
lugar en la Tabla Acumulada disputaran el Torneo Juvenil Oro.

5.2.  El Torneo Juvenil Oro se desarrollara en dos fases:
5.2.1. Fase Regular

¢ Sistema de todos contra todos, en partidos de ida y vuelta (10
fechas).

e El puntaje se iniciara en cero (0), a excepcion de los 3 primeros
lugares de la Tabla Acumulada. Se otorgara una bonificacion inicial
de acuerdo con la posicion obtenida en la Tabla Acumulada:

1° Lugar: 3 puntos,

2° lugar: 2 puntos,

3° lugar: 1 punto.
5.2.2. Fase Playoff

o Clasificaran los cuatro (4) clubes mejor ubicados en la tabla final de
cada categoria.

o Las llaves de semifinal seran:
1° vs 4°
2°vs 3°

o Los ganadores de cada llave de semifinal disputaran la final para
determinar al campedn de la categoria.

e Las llaves de semifinal y la final se jugaran en partidos de ida y
vuelta.

e Los equipos que hayan obtenido el 1° y 2° lugar en la Fase Regular
decidiran el orden de la localia.

6. Liguilla de Permanencia y Promocion

6.1. Los clubes ubicados del 7° al 12° lugar de la Tabla Acumulada de la Copa
Oro, junto con los seis (6) primeros clubes de la Tabla Acumulada de la Copa
Plata A, conformaran dos (2) series (Serie Ay Serie B) de seis (6) clubes cada
una.

6.2. La conformacién de las series se realizara por el puntaje acumulado de la
siguiente manera:
6.2.1. Serie A

e CopaOro:7°,9°y11°



o CopaPlata A: 2°,4°y 6°
6.2.2. Serie B
e CopaOro: 8°,10°y 12°
e CopaPlata A: 1°,3°y 5°
6.3. Cada serie disputara una liguilla en sistema de todos contra todos, en partidos
de ida y vuelta. Constara de 10 fechas.
6.4. El puntaje se iniciara en cero (0).
6.5. Al término de la liguilla:
6.5.1. Los dos (2) primeros clubes de cada serie clasificaran o permaneceran,
segun corresponda, a la Copa Oro para la temporada siguiente.
6.5.2. Los demas clubes participaran en la Copa Plata A en la temporada
siguiente.

Articulo 11°.- Formato de competicion de la Copa Plata A.

La Copa Plata A del Torneo se desarrollara en dos (2) etapas:
a) Apertura. Inicio 14 de marzo de 2026
b) Clausura. Inicio 05 de setiembre de 2026

2. En la Etapa Apertura:

o Participaran los 12 clubes en sistema de todos contra todos, en partidos de ida y
vuelta.

e La etapa constara de 22 fechas.

o Al término de la Etapa Apertura se elaborara una Tabla Acumulada, considerando
el puntaje obtenido por cada club en todas sus categorias participantes. Dicha
Tabla determinara la clasificacion a las fases que componen la Etapa
Clausura.

3. La Etapa Clausura, compuesta por:
a. Promocién
b. Liguilla de Descenso

4, Promocién
4.1. Los seis (6) primeros clubes de la Tabla Acumulada clasificaran a la Liguilla
de Permanencia y Promocion regulada en el numeral 6 del articulo 10°,
compitiendo por el ascenso a la Copa Oro.

4.2.  Su participacion en dicha fase se sujetara a las disposiciones establecidas.
En ese sentido, se entiende que competiran conforme a lo descrito en el
numeral 6 del articulo 10° de este Reglamento para poder definir su ascenso
a la Copa Oro o permanencia en Copa Plata A.

5. Liguilla de descenso

5.1. Los clubes ubicados del 7° al 12° lugar en la Tabla Acumulada disputaran la
Liguilla de Descenso.
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5.2. La Liguilla se desarrollara en sistema de todos contra todos, en partidos de ida y
vuelta. Constara de 10 fechas.

5.3. El puntaje se iniciara en cero (0).

5.4. Al término de la Liguilla de Descenso:

a) Los dos (2) clubes con menor puntaje descenderan a la Copa Plata B en la
temporada siguiente.

b) Los demas clubes permaneceran en la Copa Plata A

Articulo 12°.- Formato de competiciéon de la Copa Desarrollo

1. La Copa Desarrollo estara compuesta por los veinticuatro (24) equipos
mencionados en el literal e) del articulo 7 de este Reglamento, que se dividiran en
los siguientes grupos:

a. Grupo Copa Oro
b. Grupo Copa Plata A

2. Cada grupo disputara la Copa Desarrollo bajo el sistema de todos contra todos.
3. Cada grupo disputara dos (2) etapas, cada etapa consta de once (11) fechas:
a. Apertura (rueda de ida): inicio 19 de abril de 2026
b. Clausura (rueda de vuelta): inicio 13 de setiembre de 2026

4. En cada etapa se disputara semifinal y final para definir al campeén. Asi, en cada
etapa, los cuatro (4) primeros clubes de la Tabla de Posiciones de cada grupo
clasificaran a las llaves de semifinales.

5. Las llaves de semifinales por grupo se conformaran de la siguiente manera:
1° vs 4°
2°vs 3°

6. Los ganadores de las llaves semifinales por grupo disputaran la final para definir al
campeon de la etapa.

7. Los campeones del grupo Copa Oro en la etapa Apertura y en la Etapa Clausura
clasificaran directamente para disputar la Final Nacional de “Creciendo con el Futbol
2026-2027”. En caso de que un mismo club resulte campedn del Apertura y del
Clausura, clasificara el club que haya obtenido el mayor puntaje acumulado en la
tabla de la temporada.

8. El campedn de la Final Nacional de “Creciendo con el Futbol 2026-2027” clasificara
a la competicion internacional CONMEBOL Evolucion 2027.

9. Reglas de Juego especificas
Para la Copa Desarrollo (categoria Sub-12), se aplicaran las siguientes
disposiciones especificas:
a) Se utilizara baldn oficial N° 4.



10.

11.

12.

1.

b) Las dimensiones del campo de juego deberan tener un minimo de cincuenta
(50) metros de largo por cuarenta (40) metros de ancho y un maximo de setenta
(70) metros de largo por cincuenta (50) metros de ancho.

c) Las dimensiones de los arcos seran de cinco (5) metros de largo por dos (2)
metros de alto.

d) Se aplicara la regla del fuera de juego, asi como las demas Reglas de Juego
del Futbol Once, en lo que resulte compatible con las presentes disposiciones.
€) La duracién del partido sera de dos (2) tiempos de veinticinco (25) minutos
cada uno, con un descanso de diez (10) minutos.

f) La terna arbitral estara conformada por dos (2) arbitros de campo y un (1)
arbitro auxiliar.

g) La competicion se desarrollara en sede unica determinada por la Direccion de
Desarrollo — Copa Federacion, bajo su organizacion directa.

Sistema de descenso — Grupo Copa Oro

10.1. Los clubes que finalicen en los puestos 11° y 12° de la Tabla Acumulada
(sumatoria de las etapas Apertura y Clausura) descenderan a la Copa Plata
para la temporada 2027.

10.2. Los clubes ubicados en los puestos 9° y 10° de la Tabla Acumulada
disputaran una repesca, a partido unico, contra el 1° y 2° clasificado de la
division Plata, respectivamente (9° Oro vs 2° Plata; 10° Oro vs 1° Plata), a
efectos de determinar su permanencia o descenso.

Sistema de descenso — Grupo Copa Plata
11.1 Descenderan aquellos clubes que, por efecto del puntaje acumulado
institucional en las categorias mayores del Torneo Regular, pierdan su
categoria.
11.2 Ascenderan los clubes provenientes de la Copa Plata B conforme al sistema
general de ascensos del Torneo.

Las disposiciones especificas contenidas en el presente articulo prevaleceran sobre
cualquier otra norma del presente Reglamento que regule la misma materia, en caso
de contradiccion o incompatibilidad. En todo lo no previsto expresamente en el
presente articulo, seran de aplicacién supletoria las disposiciones generales del
Reglamento.

Formato de competicion de la Copa Plata B.

La Copa Plata B del Torneo se desarrollara en dos (2) etapas:
a) Apertura. Inicio 11 de abril de 2026

b)  Clausura. Inicio 19 de agosto de 2026

En la Etapa Apertura:

- Participaran los 20 clubes que por mérito deportivo corresponde. Se agruparan
en dos (2) series de 10 clubes cada uno denominados: Serie 1 y Serie 2.
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En la

La agrupacién de los equipos en cada serie se realizara desde el niumero 1
hasta el 20 alternadamente de acuerdo con su ubicacion en la Tabla
Acumulada de afio 2025 y, en caso de igualdad de puntaje se les agrupara por
orden alfabético. Los clubes que descendieron de la Copa Plata A 2025
ocuparan las posiciones 1y 2, mientras que los clubes que ascendieron de la
Copa Plata Promocional 2024 las posiciones 19 y 20.

Cada serie se disputara bajo el sistema de todos contra todos, en partidos de
ida y vuelta, comprendiendo dieciocho (18) fechas.

Etapa Clausura:

Los puestos del 1° al 5° de las series 1y 2 luego de finalizada la primera etapa
disputaran una liguilla de 10 clubes denominada Serie A Ascenso en formato
todos contra todos en 2 ruedas de 18 partidos (ida y vuelta). Al finalizar la fecha
18, los dos clubes que obtengan el mayor puntaje acumulado (sumatoria de
puntos de todas sus categorias durante el afio) seran declarados Campeodn y
Sub-Campedn respectivamente y ascenderan a la Copa Plata A 2027. De
manera adicional, se premiara a los clubes campeones individuales por cada
categoria.

Los puestos del 6° al 10° de las series 1y 2 luego de finalizada la primera etapa
disputaran una liguilla de 10 clubes denominada Serie B Permanencia en
formato todos contra todos en 2 ruedas de 18 partidos (ida y vuelta). Al finalizar
la fecha 18, los dos clubes que obtengan el menor puntaje acumulado
(sumatoria de puntos de todas sus categorias durante el afio) descenderan a
la Copa Plata Promocional 2027.

Formato de competicion de la Copa Plata Promocional.

La Copa Plata Promocional del Torneo se desarrollara en dos (2) etapas:

a)
b)

En la

En la

Apertura. Inicio 18 de abril de 2025
Clausura. Inicio 29 de agosto de 2026

Etapa Apertura:

- Participaran los 20 clubes que por mérito deportivo corresponde. Se
agruparan en dos (2) series de 10 clubes cada uno denominados Serie 1y
Serie 2 respectivamente en formato todos contra todos.

La agrupacién de los equipos en cada serie se realizard desde el numero 1
hasta el 20 alternadamente de acuerdo con su ubicacidon en la Tabla
Acumulada de afo 2025 (en caso de igualdad de puntaje se les agrupara por
orden alfabético). Los clubes que descendieron de la Copa Plata B 2025
ocuparan las posiciones 1y 2, mientras que los clubes que ascendieron de la
Copa Plata Promocional 2025 las posiciones 17,18, 19y 20.

Cada serie se disputara bajo el sistema de todos contra todos, en partidos de
ida y vuelta, comprendiendo dieciocho (18) fechas.

Etapa Clausura:



- Los puestos del 1° al 5° de las series 1y 2 luego de finalizada la primera etapa
disputaran una liguilla de 10 clubes denominada Serie A Ascenso en formato
todos contra todos en 2 ruedas de 18 partidos (ida y vuelta). Al finalizar la fecha
18, los dos clubes que obtengan el mayor puntaje acumulado (sumatoria de
puntos de todas sus categorias durante el afo) seran declarados Campeoén y
Sub-Campedn respectivamente y ascenderan a la Copa Plata B 2027. De
manera adicional, se premiara a los clubes campeones individuales por cada
categoria.

- Los puestos del 6° al 10° de las series 1y 2 luego de finalizada la primera etapa
disputaran una liguilla de 10 clubes denominada Serie B Permanencia en
formato todos contra todos en 2 ruedas de 18 partidos (ida y vuelta). Al finalizar
la fecha 18, los dos clubes que obtengan el menor puntaje acumulado
(sumatoria de puntos de todas sus categorias durante el afio) descenderan a
la Copa Plata Promocional 2027; los equipos que queden en los puestos 7°
séptimo y 8°.octavo jugaran su permanencia en partidos de ida y vuelta con los
equipos del Torneo Elite-Regional de la Liga Departamental de Lima para
determinar su permanencia o descenso (sera organizado por la liga
departamental de lima con las categorias que corresponda en su torneo)

- El torneo Elite-Regional tiene asignado dos ascensos directos a la Copa Plata
Promocional 2027 y dos plazas para repescas.

Articulo 15°.-  Puntaje.
1. El sistema de puntuacién utilizado sera de acuerdo con los siguientes criterios:

- Al equipo ganador, tres (3) puntos.
- En caso de empate, un (1) punto para cada equipo.
- Al equipo perdedor, cero (0) puntos.

Articulo 16°.- Tabla de Posiciones y criterios de desempate.

1. La Tabla de Posiciones de cada torneo determina la ubicacion de cada club durante
y al finalizar el desarrollo de este a nivel individual por categoria y a nivel acumulado
en todas las categorias participantes. En caso de igualdad, se establecera teniendo
en cuenta los factores que se indican a continuacion, en orden de prelacion:

- Mayor puntaje;

- Mejor diferencia de goles;

- Mayor niumero de goles a favor;

- Mejores resultados entre los equipos igualados en los factores anteriores; y
- Sorteo

2. Para efectos del ascenso y descenso, se determinara por la Tabla
Acumulada/promedio ponderado de todas sus categorias.

3. En el caso que, un (1) club sea sancionado con la expulsion y/o exclusién en alguna
sus categorias, dicha sancién sera aplicable también a todas las otras categorias del
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club, pasando a ocupar el ultimo lugar en su respectiva tabla de posiciones.
Asimismo, se anulara uno (1) de los descensos deportivos estipulados en su
respectiva competicion.

4. En el caso que, dos (2) o mas clubes sean sancionado con la expulsion y/o exclusion
en alguna sus categorias dentro de la misma competicion, dicha sancién sera
aplicable también a todas las otras categorias de cada club, pasando a ocupar los
ultimos lugares en su respectiva tabla de posiciones. Asimismo, se anularan los dos
(2) descensos deportivos estipulados en dicha competicion.

Articulo 17°.-  Calendario y Fixture.

1. El Torneo se desarrollara de acuerdo con el Calendario de Competicion Anual, anexo
al presente reglamento

2. El Torneo se desarrollara de acuerdo con el Fixture especifico que se elaborara de
acuerdo con los criterios preestablecidos en la Tabla de Posiciones Final del afio 2025,
que se incluye como anexo al presente reglamento.

Articulo 18°.- Declaracion oficial de resultados.

1. La Direccion de Desarrollo, oficializara los resultados finales del Torneo en todos sus
niveles y categorias segun lo descrito en este presente Reglamento.

TITULO lil: DISPOSICIONES PARA LA PARTICIPACION
CAPITULO I: Inscripcion de Clubes
Articulo 19°.-  Requisitos para la participacion del club.

1. Ademas del mérito deportivo, para participar del Torneo, en cualquier nivel o categoria,
los clubes deberan cumplir con los requisitos establecidos en el articulo 20 de este
Reglamento dentro de los plazos establecidos por la Direccion de Desarrollo.

Articulo 20°.- Requisitos para la inscripcion y participacion del club.

1. Podran inscribirse y participar en el Torneo los clubes que cumplan con los siguientes
requisitos administrativos y econémicos :

- Haber accedido al Torneo por méritos deportivos segun los resultados oficiales
dela temporada 2025.

- En el caso de clubes aficionados, estar afiliado a su respectiva Liga de origen
en el caso de clubes profesionales, participar en Liga1 o LigaZ2.



- Registrar un minimo de un (1) y un maximo de tres (3) campos de juego. Los
mismos que seran inspeccionados por la FPF previo al inicio del Torneo para
definir su nivel y aprobacion.

- Contar con un seguro médico integral y/o pdliza contra accidentes que cubra a
todos los jugadores durante su participacién en los partidos del Torneo.

- Presentar la aceptacion formal de participacion en el Torneo en los plazos
establecidos por la organizacion.

- Presentar Carta/Constancia de No Adeudo emitida por la Gerencia de
Administracion y Finanzas de la FPF.

- Los Clubes que participen en el Torneo abonaran por derecho de inscripcion la
suma de Seis Mil con 00/100 Soles (S/. 6,000.00) hasta el 04 de Marzo de 2026.

- Cumplir con el pago de las cuotas establecidas que figuran como Anexo al
presente Reglamento, relacionados al costo de los arbitros, delegados de
partido y oficiales de seguridad designados para los partidos del Torneo.

- Los clubes que reciban sanciones econdmicas relacionadas a multas emitidas
por el Autoridad Disciplinaria deberan cumplir con el pago dentro de los cinco
(5) dias posteriores a emitida la resolucién que las impone, caso contrario no
sera programado hasta completar dicho pago (exponiéndose a las sanciones
correspondientes).

- Todos los pagos antes mencionados deberan efectuarse unicamente por medio
de la ventanilla de pago virtual de la FPF.

2. El incumplimiento de pago del derecho de inscripcion o de cualquiera de las
obligaciones economicas sefaladas en el numeral anterior generara la suspension
automatica de la programacioén del club. De persistir el incumplimiento por mas de cinco
(5) dias calendario siguientes a la fecha de vencimiento de la obligacion, el club
quedara automaticamente excluido del Torneo, sin necesidad de resolucién
disciplinaria adicional.

3. El club que, habiendo asegurado su participacion en el Torneo 2026, decida o deba
abandonar la competicion antes, durante o después de cualquiera de las etapas del
Torneo sera automaticamente expulsado del Torneo de acuerdo con lo previsto por el
presente Reglamento, no pudiendo jugar, ni volver a afiliarse en la presente Temporada
en otra competicion de menores. El club que incurra en lo descrito en este numeral sera
sancionado automaticamente con una multa correspondiente al monto del valor de
cuatro (4) UIT, asimismo sera excluido en los Torneos de Menores por tres (3) afos.
Finalmente, transcurrido el plazo de su sancion, en caso de desear volver a participar
del sistema de Torneos de Menores, debera cancelar la deuda total y debera iniciar su
trayecto desde el Toreno Copa Federacion — Elite Regional.

4. Como consecuencia de lo expresado en el numeral 3 de este articulo, se mantendran
los resultados de los partidos que fueron jugados y los partidos siguientes se declarara
pérdida del partido por renuncia, otorgando el marcador de 3-0 a favor de su

contrincante.

CAPITULO II: Inscripcién de Jugadores
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Articulo 21°.- Requisitos para la inscripcion de jugadores

1. Mediante el proceso de inscripcion el club debe presentar dentro de las fechas
establecidas:

- 1 foto digital en fondo blanco y tamaro pasaporte actual

- Copia DNI vigente

- Carta de compromiso debidamente firmada por padres o apoderado

- Carta pase y/o constancia de jugador libre, cuando corresponda.

- Examenes Médicos (Glucosa, Analisis de hemograma completo, parasitologico
en heces, radiografia de térax, electrocardiograma, ecocardiograma). Ficha e
informe médico.

- Autorizacion de uso de imagen.

- Constancia de datos.

- Ficha de Integridad.

2. Se permitira la inscripcion de Jugadores extranjeros cuya primera inscripcion sea
registrada en la FPF siempre que cuenten con una decision favorable adoptada por el
Camara del Estatuto del Jugador de FIFA. La solicitud para dar inicio al procedimiento
ante FIFA debe realizarse a través de la Oficina de Pases y Transferencias de la FPF,
para lo cual, deberan acreditar el cumplimiento de los requisitos exigidos en el
Reglamento sobre el Estatuto y Transferencia de Jugadores con documentacion en
PDF. En el caso de una transferencia internacional, ademas, debera contar con un
certificado CTI, debe seguirse el proceso establecido a través de la Oficina de Pases y
Transferencias de la FPF.

3. El club sera responsable de la veracidad y autenticidad de la documentacién
presentada. La presentacion de informacién falsa o adulterada dara lugar a la
descalificacion del jugador y a las sanciones disciplinarias correspondientes
establecidas en el RUD.

Articulo 22°.- Proceso de inscripcion de jugadores y personal administrativo.

1. Los jugadores y oficiales deberan ser registrados por sus clubes en la plataforma
virtual de registros de la FPF, conforme lo sefiale la Direccion de Desarrollo.

2. Deberan ser registrados también en la plataforma virtual de registros de la FPF todo
personal que vaya a ser parte de la planilla de juego y personal administrativo
responsable del club como los delegados y los representantes legales.

3. Los delegados de los clubes, titulares y/o suplentes deberan ser acreditados
mediante un documento suscrito por el presidente o representante legal del club y
debera cumplir con funciones de envio de convenios, asistencia a reuniones y otras
obligaciones administrativas del club ante la FPF.



1.

La FPF validara las inscripciones y procedera a emitir el carné correspondiente. Dicho
carné sera necesario para la actuacion de todo jugador en el Torneo. El registro en
la plataforma virtual no implica habilitacién automatica.

La participacion de un jugador u oficial sin carné vigente constituira alineacion
indebida.

Articulo 23°.- Normas para la participacion de Jugadores.

Cupo maximo de jugadores por categoria

1.1.  Cada club podra inscribir hasta treinta (35) jugadores por categoria.

1.2. En las categorias Sub-17, Sub-14 y Sub-13 el nimero maximo de jugadores
inscritos sera de treinta (30).

1.3. Las disposiciones especificas para la Copa Desarrollo se regulan en el articulo
correspondiente.

Plazo de inscripciones y limite en transferencia

2.1.  El plazo limite para nuevas inscripciones o transferencias sera el viernes 04 de
septiembre de 2026.

2.2.  Unjugador podra participar en un maximo de dos (2) clubes distintos durante la
misma temporada del Torneo, siempre que se trate de etapas distintas y cuente
con la documentacion de transferencia o cesién correspondiente.

Participacion de Categoria menor:

3.1.  En la categoria Sub-17 (nacidos a partir del 1/1/2009), el club podra inscribir
opcionalmente hasta quince (15) jugadores categoria sub-18, nacidos a partir
del 1 de enero de 2008. De dichos jugadores a) Hasta seis (6) podran figurar en
la lista de dieciocho (18) convocados por partido. b) Hasta tres (3) podran actuar
simultdneamente en el campo de juego durante el encuentro.

3.2. En la categoria Sub-15 deberan participar obligatoriamente dos (2) jugadores
de la categoria inferior en campo.

3.3. En la categoria Sub-14 debera participar obligatoriamente un (1) jugador de la
categoria inferior en campo.

3.4. En la categoria Sub-13 debera participar obligatoriamente un (1) jugador de la
categoria inferior en campo.

3.5.  Los jugadores de categoria inferior deberan iniciar el encuentro y culminarlo.

3.6. En caso de expulsion del jugador menor obligatorio, no sera exigible su
reemplazo.

3.7. En caso de lesion debidamente acreditada, y siempre que el club haya agotado
el numero maximo de sustituciones permitidas, no se considerara
incumplimiento de la obligacion.

3.8.  El incumplimiento de las disposiciones especificas establecidas en el numeral
3 de este articulo sera sancionado conforme al articulo 31 del presente
Reglamento.

Jugador Libre

4.1. El jugador que no haya participado en el Torneo durante el afio calendario
anterior por decision técnica o haya sido dado de baja, y que cuente con al
menos dos (2) afios de afiliacion, podra solicitar su constancia de jugador libre.
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4.2.

La inscripcibn en un nuevo club debera realizarse dentro de los plazos
establecidos por el presente Reglamento.

5. Reemplazo por Lesion Grave

5.1.

5.2.

5.3.

Si un jugador sufre una lesién cuya recuperacién supere los tres (3) meses, el
club podra solicitar su baja para inscribir un nuevo jugador en su reemplazo.
Para ello debera presentar informe médico sustentatorio, el cual sera evaluado
y validado por el Departamento Médico de la FPF.

Una vez recuperado, el jugador podra reincorporarse al Torneo dentro de los
plazos reglamentarios.

6. Participacién en mas de una categoria

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

Un jugador podra participar en mas de una categoria, siempre que no supere
noventa (90) minutos efectivos de juego acumulados en ambas categorias en
un mismo dia.

Si han transcurrido veinticuatro (24) horas desde la finalizacion de su primer
encuentro, no se aplicara la limitacion sefialada en el numeral anterior.

Se entiende por actuacion la participacion efectiva del jugador en el campo de
juego y no su mera inclusién en la planilla.

El incumplimiento de las disposiciones especificas establecidas en el numeral
3 de este articulo sera sancionado conforme al articulo 31 del presente
Reglamento.

7. Disposiciones Especificas para la Copa Desarrollo (Sub-12)

7.

7.2

Para la categoria Sub-12 correspondiente a la Copa Desarrollo, se aplicaran
las siguientes reglas especiales:

a) Cada club podra inscribir un maximo de veinticinco (25) jugadores.

b) Podran participar jugadores nacidos a partir del 1 de enero de 2014.

c) Sera obligatoria la participacion en campo de al menos un (1) jugador
nacido en el afio 2015.

d) Podra participar de manera opcional un (1) jugador nacido entre octubre
y diciembre de 2013.

e) Por partido podran actuar nueve (9) jugadores titulares y hasta siete (7)
suplentes.

f) Se permitiran siete (7) sustituciones, incluyendo al arquero.

g) Las tarjetas amarillas no seran acumulables durante el Torneo.

En caso de conflicto entre las normas generales y las disposiciones
especificas de la Copa Desarrollo, prevaleceran estas ultimas.

8. Consecuencias del incumplimiento de las disposiciones de este articulo

8.1.

8.2.

8.3.
8.4.

La inobservancia de las disposiciones establecidas en el presente articulo
configurara la infraccion de alineacion indebida.

La infraccién se configura por el solo hecho de la participacion del jugador en
contravencién de las normas establecidas, independientemente de la
intencionalidad o del resultado deportivo obtenido.

La responsabilidad sera objetiva y recaera exclusivamente en el club infractor.
La sancion aplicable sera la prevista en el articulo 31 del presente Reglamento,
sin perjuicio de las responsabilidades disciplinarias individuales que pudieran
corresponder.



Articulo 24°.- Requisitos para la inscripcion de los entrenadores.

Copa Oro:

- El Director Técnico que dirija las categorias sub-16 y sub-17 debera contar con
Licencia de Entrenador de Futbol nivel A vigente, mientras que para el resto de
categorias, el Director Técnico, como minimo, debera contar con una Licencia
de Entrenador de Futbol nivel B vigente o una habilitacién temporal,
documentos emitidos conforme al Reglamento de Entrenadores de la FPF.

- En caso uno de sus directores técnicos no cumpla con el requisito, debera
acreditar su respectivo tramite de renovacion de la vigencia de su Licencia o
Constancia de Inscripcion en la siguiente edicion del programa Licencia
ofrecido por FUTEC (casos en que el director técnico solo cuente con Licencia
C).

- Asistentes Técnicos deberan contar con Licencia B Nacional/l CONMEBOL o
superior vigente o una habilitacién temporal emitida por el Area de Desarrollo
Académico de la FPF.

2. Copa Plata A, Copa Plata B, Copa Plata Promocional y Copa Desarrollo:
- Directores técnicos y Asistentes Técnicos que cuenten con una Licencia de
Entrenador de Futbol nivel B FPF/CONMEBOL o superior vigente o una
habilitacién temporal emitida por el Area de Desarrollo Académico de la FPF.

3. Preparador Fisico
- La designacion de Preparador Fisico no es obligatoria.
- No obstante, en caso el club inscriba un Preparador Fisico, este debera contar
con Licencia Transitoria o Licencia B de Preparador Fisico vigente emitida por
la FPF.

Articulo 25°.- El uso de la banca de suplentes.

En el lugar destinado a la Banca de Suplentes se ubicaran hasta catorce (14)
personas por club, el equipo Responsable de fecha se ubicara en el lado derecho
mirando al terreno de juego.

2. La identidad de las personas que ocupen la banca de suplentes debera ser
consignada en la Planilla de Juego y debera ser verificada por los Arbitros y delegado
de partido mediante su respectivo carné y/o acreditacion.

Articulo 26°.- Los uniformes oficiales.

Los jugadores deben estar correctamente uniformados. La presentacion del uniforme
observara las disposiciones del reglamento (regla 4 Reglas de Juego IFAB) sobre el
particular.

2. Los colores caracteristicos de los uniformes de los Clubes, incluyendo los

alternativos, tienen por finalidad distinguir e identificar a éstos en el campo de juego.
Se deberan considerar las siguientes disposiciones:
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- La camiseta titular y alternativa deberan presentar un contraste que permita
diferenciarlas claramente.

- Si se utilizan mallas térmicas, éstas deberan ser del color principal de la manga
de la camiseta o short segun el caso.

- Los shorts de los uniformes titular y alternos deben ser también de colores
distintos.

- Es obligatorio el contraste entre el color del numero y el color de la camiseta.

- El guardameta podra utilizar pantalones largos y vestira colores que lo
diferencien de los demas jugadores y de los arbitros.

- El capitan del equipo debera presentarse, obligatoriamente en la superficie de
juego con su distintivo de capitan en el brazo.

3. Hasta quince (15) dias antes del inicio del Torneo, los Clubes deberan presentar
mediante el formulario respectivo a la organizacion los colores de sus uniformes
oficiales y alternos que utilizaran durante el Torneo.

4, El club responsable de fecha presentara en el convenio de partido correspondiente
su propuesta de uniforme para la fecha correspondiente, la misma que sera validada
por la organizacion y la CONAR.

5. Una vez definida la programacion oficial, los clubes deberan utilizar los uniformes
consignados en la misma. En mérito al informe del Arbitro y/o delegado de partido,
los Clubes que infrinjan estas disposiciones seran sancionados con una multa de
Cien Nuevos Soles (S/.100.00) por la infraccion.

TITULO IV: OPERACION Y ORGANIZACION

CAPITULO I: Operacion de los partidos
Articulo 27°.-  Organizacién, promocion y control de los partidos.

La FPF, a través de la Direccion de Desarrollo y su respectiva area de Competiciones
Juveniles (Copa Federaciéon Lima) seran las encargadas de la planificacion,
organizacién, ejecucion y supervision del Torneo 2026. Corresponde a la
organizacién la elaboracion del fixture, la programacién de las fechas, los horarios de
los partidos, delegados de partidos del Torneo, entre otras funciones.

Articulo 28°.- Control de cumplimiento de la programacion.

Es responsabilidad de los delegados de partidos y arbitros, buscar asegurar el
estricto cumplimiento de los horarios sefialados en la programacion. Quienes resulten
responsables de algun retraso seran sancionados con una multa de Doscientos y
00/100 Soles (S/ 200.00) por cada caso. Pese a ello, los delegados o arbitros no
deberan acortar los tiempos de juego de ningun partido, respetando lo descrito en el
articulo 36° del presente reglamento.



1.

El delegado de partido y arbitro principal deberan informar a la organizacién del
torneo respecto la tardanza de cualquier club que supere los diez (10) minutos de
tolerancia en ingresar al campo de juego para el inicio del partido. Transcurrido dicho
lapso el club infractor perdera el partido por W.O. y le seran aplicables las sanciones
descritas en el presente reglamento.

Los jugadores de los clubes participantes deberan encontrarse listos para iniciar los
partidos a la hora senalada en la programacion. Para ello ingresaran a la cancha a
mas tardar cinco (5) minutos antes de la hora sefialada para el inicio del partido. Para
reiniciar el partido luego del descanso del primer tiempo, los clubes ingresaran a la
cancha no mas de quince (15) minutos después de finalizado el primer tiempo. El
delegado de partido y arbitro principal deberan informar a la organizacion del torneo
respecto la tardanza de cualquier de ellos. Quienes infrinjan la presente disposicion
seran sancionados con una multa de Doscientos y 00/100 Soles (S/ 200.00).

Si durante el desarrollo del partido se produjera alguna trasgresién a las normas
establecidas para garantizar la seguridad de los partidos, el delegado de partido en
concordancia con el oficial de seguridad podra solicitar detener el partido hasta que
se restablezca el orden correspondiente.

Articulo 29°.- Control de alineaciones

Para el inicio de los partidos, el arbitro solicitara la planilla de alineacion debidamente
firmada por el delegado titular o suplente del club y los carnés de cancha de los
jugadores con un maximo de diez y ocho (18) por cada club.

El arbitro verificara la identidad de cada uno de ellos en presencia de los capitanes
de cada equipo. En caso de duda respecto a la identidad de alguno de los jugadores,
el arbitro y/o el delegado de partido podra solicitar la presentacién de los DNI,
reteniendo o capturando la imagen de los carnés respectivos. Asimismo, el arbitro
y/o delegado de partido tendran facultad de no autorizar la participacion de algun
jugador cuya identidad no hayan podido aclarar, lo cual sera consignado en sus
respectivos informes de partido.

Con la finalidad de dar comienzo al encuentro a la hora programada, el arbitro y/o
delegado podran autorizar la participacién de un equipo que no presente los carnés
de juego para el inicio del partido a la hora programada, siempre que los jugadores
hayan sido identificados mediante su respectivo DNI. Para tales efectos, deberan
regularizar su presentacion fisica o virtual antes del inicio del segundo tiempo, no
pudiendo hacer cambios hasta la presentacidon de estos. De no presentarlos antes
del inicio del segundo tiempo, se declarara perdedor por W.O. y le seran aplicables
las sanciones descritas en el presente reglamento.

Articulo 30°.-  Sancion por no contar con carnés fisicos o virtuales.

1.

El club o institucion que no presente los carnés de juego y/o las credenciales del
cuerpo técnico y auxiliar, sera multado con la cantidad de Doscientos Cincuenta y
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00/100 Soles (S/250.00) y declarado perdedor administrativo por Walk Over (W.O.)
En caso de reincidencia la multa se duplicara en cada caso.

Articulo 31°.-  Sancién por alineacion indebida.

El club que utiliza un jugador no inscrito, mal inscrito, sancionado o que no figura en
la planilla de juego o las obligaciones establecidas en el articulo 23 de este
reglamento; perdera los puntos del partido, anotandose un marcador de tres (3) a
cero (0) en su contra, salvo que hubiera perdido por un mayor marcador, en cuyo
caso se mantiene el mismo. La Autoridad Disciplinaria del Torneo tendra facultad de
actuar de oficio o por reclamo de algun club.

Articulo 32°.- Uso de jugadores sustitutos.

En cada partido del presente Torneo se podran utilizar un maximo de cinco (5)
sustituciones independientemente del puesto que cubran, incluido el guardameta, los
mismos que son elegidos entre los jugadores que figuren en la planilla respectiva, sin
embargo, para evitar al maximo interrupciones, cada uno de los equipos dispondra
de tres (3) oportunidades para realizar las cinco (05) sustituciones, que también se
podran llevar a cabo durante el descanso. Si ambos equipos realizan una sustitucion
al mismo tiempo, se restara una oportunidad de sustitucién a cada uno de ellos. Las
sustituciones realizadas durante el descanso no se contabilizaran como una de las
tres oportunidades de la que se dispones a lo largo del encuentro, se aplicaran las
tres ventanas de cambios. Estos sustitutos seran elegidos entre los siete (7)
jugadores suplentes cuyos nombres figuran en la planilla de alineaciéon entregada
antes del inicio del partido.

Articulo 33°.- Jugadores habilitados, titulares y sustitutos

1. Los encuentros pueden iniciarse con al menos siete (7) jugadores habilitados por
cada equipo, de acuerdo con la reglamentacion vigente. Los jugadores que inicien el
partido y los que se vayan incorporando hasta completar los once (11) seran
considerados titulares, aun cuando figuren como suplentes en la planilla de juego.

2. Si un club quedara con menos de siete (7) jugadores en el transcurso del encuentro
y no pudiera completar este niumero por haber sufrido expulsiones lesiones o haber
alcanzado el maximo de sustituciones, debera darse por concluido el partido, dando
como ganador al equipo rival con el marcador de tres (3) a cero (0), salvo que el
marcador a favor del rival fuera mayor, en cuyo caso se conservara.

Articulo 34°.- Firma de las planillas de juego

1. Al término de cada partido, obligatoriamente los capitanes de cada club deberan
firmar las planillas de juego. El incumplimiento de esta disposicion hara que el capitan
del equipo infractor sea sancionado por la Autoridad Disciplinaria hasta con una fecha
de suspension, previo informe del delegado del partido.



Articulo 35°.-  Autorizacién de ingreso al campo de juego

Ningun miembro del personal técnico, dirigentes de clubes, jugadores suplentes,
personal médico o auxiliar puede ingresar al campo de juego durante el desarrollo
del partido a menos que el arbitro lo autorice.

2. Queda terminantemente prohibido el ingreso de simpatizantes, familiares, amigos y
mascotas al campo de juego y a lugares destinados a los técnicos, cuerpo médico y
suplentes.

3. De producirse ello, el arbitro podra suspender o dar por concluido el partido;

justificando su decision en su informe y dejando el caso para la evaluacion de la
autoridad disciplinaria correspondiente.

Articulo 36°.- Balones Oficiales.

Para el inicio del partido es obligaciéon del equipo responsable de fecha presentar a
la mesa de control, cinco (05) balones oficiales # 05 con el sello y certificacion
FIFA nuevos o en buen estado.

2. En caso de no cumplir con la disposicidon antes mencionada dentro de los diez (10)
minutos de tolerancia, el delegado del partido registrara los hechos y autorizara se
juegue el partido de la categoria correspondiente con los balones que estén éptimos
para la realizacién de un partido oficial. El responsable de fecha se hara acreedor a
la multa de Trescientos y 00/100 Soles (S/. 300.00).

3. La FPF se reserva el derecho de determinar el balén oficial del torneo.

Articulo 37°.- Tiempo de juego.

1. Los partidos se desarrollaran en dos tiempos de cuarenta y cinco (45) minutos cada
uno y quince (15) minutos de descanso para las categorias sub-14, sub-15, sub-16 y
sub-17.

2. En el caso de la categoria sub-13, durante la primera etapa, los partidos se

desarrollaran en dos tiempos de treinta y cinco (35) minutos cada uno y diez (10)
minutos de descanso. Durante la segunda etapa, se jugara en dos tiempos de
cuarenta minutos (40) minutos cada uno y quince (15) minutos de descanso.

CAPITULO lI: Celebracién de convenios

Articulo 38°.- Convenios entre los Clubes y programacion.

1. Corresponde al club local responsable de la fecha (encargado de los aspectos

econdémicos de la organizacién y de seguridad de los partidos) presentar a la
organizacién, en copia al club rival, una propuesta de convenio que detalle al menos,
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sede de los partidos, dia y hora de cada uno de ellos, propuesta de uniformes, entre
otros. Dicha propuesta de convenio sera revisada y posteriormente aprobada u
observada por la organizacion, la cual comunicara a ambos clubes. El convenio
finalmente aprobado, pasara a ser de cumplimiento obligatorio para ambos clubes.
Unicamente podra ser modificado por algin hecho fortuito o de fuerza mayor o
solicitud de la CONAR en cuanto al uso de uniformes. Para tales efectos, resultara
necesaria una autorizacion formal de la organizacion.

Articulo 39°.-  Criterios para programacion de las sedes y horarios.

Para la programacién de localias se dara prioridad a los campos de la mayor
categoria disponible, priorizando los del club que tenga la condicion de responsable
de fecha si fueran de igual o mayor categoria que los demas campos disponibles.

2. Los clubes responsables de fecha podran programar sus partidos sabado y/o
domingo. En el caso de no programarse todas las categorias en un mismo dia de
manera simultdnea o consecutiva, uno de los dias debera tener 2 programaciones y
el otro las 3 programaciones restantes o viceversa.

3. Los partidos en el area geografica de Lima Metropolitana y del Callao se programaran
desde las 08:00 horas y concluiran como maximo a las 18:00 horas. Fuera del area
geografica de Lima Metropolitana y del Callao, se programaran desde las 08.30 horas
y concluiran como maximo a las 18:00 horas. En las programaciones debera haber
diez (10) minutos de tiempo previo antes del siguiente encuentro

4, La organizacion podra solicitar modificar la programacion total o parcial propuesta
por un club responsable de fecha por aspectos deportivos, comerciales y/o logisticos,
para lo cual comunicara en el plazo mas breve al delegado correspondiente.

5. Cualquier opcion distinta de programaciéon en cuanto a dias u horarios, podra ser
autorizada por la organizacion siempre que exista un acuerdo por escrito de ambos
clubes y la CONAR confirme la disponibilidad de sus arbitros.

Articulo 40°.- Plazos para la presentacion de los convenios.

Las propuestas de convenio se deberan enviar por correo electrénico dirigido a:
copafederacion.elite@fpf.org.pe con copia al club rival a mas tardar el lunes de la
semana del partido.

Articulo 41°.- Renuncia a condicion de responsable de fecha.

Un club podra solicitar renunciar a su condicién de responsable de fecha alegando
algun caso fortuito, de fuerza mayor u otro, pudiendo proponer un cambio en el orden
de responsabilidad de fecha entre dichos clubes. Para tales efectos, el club rival
debera estar de acuerdo y con ello, la organizacion evaluara si autoriza la solicitud o
no. Estas solicitudes deberan llegar hasta el lunes de la semana del partido a las
12:00 horas.


mailto:copafederacion.elite@fpf.org.pe

2. La condicion de responsable de fecha no podra renunciarse o cederse en las ultimas
dos fechas del Torneo o en partidos definitorios.

3. En caso de que dos 0 mas equipos estén involucrados en ascenso y/o descenso, la
programacion de las 5 categorias deberan de programarse en simultaneo (dia y hora)
desde la categoria inferior a mayor.

CAPITULO lll: Las sedes y los campos de juego
Articulo 42°.-  Acreditacién de campos de juego.

1. Para que una sede y campo pueda ser utilizada por un club responsable de fecha,
esta debera haber sido previamente evaluada y autorizada por la organizacion.

2. Entiéndase por sede un estadio o complejo deportivo y entiéndase por campo de
juego una superficie con las dimensiones y caracteristicas reglamentarias minimas
donde se puede jugar un partido de futbol. Una sede podra tener uno 0 mas campos
de juego.

3. Cada club debera acreditar como un minimo de una y un maximo de tres sedes para
disputar sus partidos como responsable de fecha.

4, Para acreditar un campo de juego que no se encuentre bajo su administracion directa
y exclusiva, el Club interesado en acreditarlo debera presentar a la Organizacion
quince (15) dias antes del inicio del Torneo, un Contrato o Convenio simple celebrado
con los responsables o titulares de los estadios o complejos deportivos en que se
encuentren los campos que desee acreditar.

5. Las sedes seran clasificadas por la organizacion en categorias, considerando
ademas del estado de los campos de juego, el resto de las instalaciones auxiliares
tales como vestuarios y tribunas, sus facilidades de acceso y escape, servicios
higiénicos (agua potable), facilidades para el estacionamiento del publico,
instalaciones de seguridad para jugadores y cuerpo técnico, entre otras.

6. Una vez iniciado el Torneo, en caso de corresponder, la organizacion podra aprobar
nuevas solicitudes de acreditacion de alguna sede o suspender
temporalmente/definitivamente la aprobacion previamente otorgada. Cualquier gasto
asociado a una verificacién del campo a cargo de la organizacién una vez iniciado el
torneo, ya sea para acreditar un nuevo campo o para subsanar observaciones
informadas sera asumido por el club responsable de la sede.

Articulo 43°.- Aspectos médicos en la sede.

1. Preferiblemente, la sede debera contar con un tépico de primeros auxilios
adecuadamente equipado y atendido por un profesional de la salud.
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2. Sera obligatorio para el inicio de cualquier partido y durante la duracion de estos, la
presencia de al menos una (1) ambulancia que cumpla con los estandares Tipo Il. En
el caso que la sede cuente con un tdpico de primeros auxilios adecuadamente
equipado y atendido por un profesional de la salud, las ambulancias podran ser Tipo
I. (queda prohibido asignar al chofer como paramédico).

3. Las ambulancias deberan llegar a la sede al menos 30 minutos antes del inicio del
primer partido y mantenerse durante la totalidad de los partidos de la fecha. Debera
conocerse y estar autorizado previamente un Plan de Contingencia en el supuesto
que la ambulancia deba trasladar a un jugador lesionado fuera de la sede hasta su
retorno.

4, El incumplimiento a cualquiera de los puntos mencionados ocasionara que el partido
se suspenda o no se reinicie con causa atribuible al club local. Como consecuencia,
se sancionara al club local con una multa equivalente al 20% de una UIT y se
declarara perdedor del encuentro con un marcador de tres (3) a cero (0) a favor del
contrincante.

Articulo 44°.- Dimensiones del campo de juego.

1. Las dimensiones del campo de juego, sus caracteristicas y materiales
complementarios (mallas de los arcos, banderines de cérner, etc.) deberan estar de
acuerdo con lo dispuesto en las Reglas de Juego IFAB.

CAPITULO IV: Suspensién o postergacion de partidos
Articulo 45°.-  Definicion de partidos suspendidos y postergados

1. Entiéndase por partido suspendido, aquel que por fuerza mayor o hecho fortuito no
se haya podido jugar en la fecha y hora programada o que estando en disputa no
puede concluir.

2. Un club podra solicitar adelantar o postergar uno o mas partidos, unicamente por
viaje de una delegacion al extranjero o por una convocatoria oficial de cinco (05) o
mas jugadores a una seleccion nacional que afecte la programacion de uno de los
partidos del Torneo. Para efectos del viaje de la delegacion debera presentar a la
organizacion, la solicitud respectiva con no menos de veintiun (21) dias calendario
de anticipacion para que se evalue la solicitud y se pueda coordinar una
reprogramacién con el club rival. Para efectos de la convocatoria a selecciones
nacionales, debera comunicarlo al dia siguiente habil de recibida la convocatoria
oficial.

3. Para los jugadores convocados a microciclos o competencias de preparacion y
oficiales, el club esta en obligacion de dar cumplimiento a los dispuesto.

Articulo 46°.- Suspension del partido por razones de seguridad.



1.

El club local es responsable de la seguridad de los arbitros encargados de dirigir el
encuentro, de los delegados de partidos y de la delegacion visitante (dirigentes,
jugadores, personal técnico y auxiliar), desde su ingreso a la sede hasta su salida.

Si durante el desarrollo de un partido el publico llevase a cabo manifestaciones
agresivas, actitudes hostiles o en general cualquier comportamiento con violencia
hacia los distintos grupos de interés detallados en el parrafo anterior, el arbitro,
delegado de partido y oficial de seguridad FPF evaluaran en conjunto la continuidad
0 suspension del partido. Dicha situacién sera puesta en conocimiento de la
Autoridad Disciplinaria para su evaluacion, quien determinara las acciones
correspondientes que pudieran aplicar segun cada caso.

Sila responsabilidad por el desorden y dafios que originaron la suspension del partido
corresponde a los jugadores, cuerpo técnico o auxiliar de uno de los clubes y su
autoria se encuentra debidamente comprobada, la Autoridad Disciplinaria podra
otorgar los tres (3) puntos en disputa al equipo agraviado, asi como el marcador de
tres (3) a cero (0) a su favor. Si fuera mayor el marcador en contra del Club
responsable, éste se mantendra, asi mismo sancionara a los causantes de los
hechos.

Articulo 47°.- Continuidad de los partidos suspendidos.

Los partidos suspendidos de acuerdo con el articulo anterior en sus puntos 1y 2 que
deban terminarse se jugaran solo por el tiempo restante al momento de la
suspension, conservandose el marcador existente a dicho momento. Los jugadores
en cancha, los cambios restantes y los suplentes habiles seran los mismos que al
momento de la suspension. Por ningun motivo podra incluirse jugadores distintos ni
en cancha ni en la nébmina de suplentes. La infraccidn a esta disposiciéon equivale a
la de hacer jugar a un jugador mal inscrito.

La continuacion de los partidos suspendidos se realizara a puertas cerradas. Solo
podran estar presentes los miembros del Comando Técnico de cada Club y su
respectivo delegado.

Articulo 48°.- Responsabilidad conjunta por la suspension.

Si la responsabilidad debidamente comprobada por los actos que originaron la
suspension del partido corresponde a los jugadores o cuerpo técnico y auxiliar de
ambos clubes, los puntos en disputa no son adjudicados a ninguno de los clubes y a
ambos se anotara un marcador en contra de tres (3) a cero (0).

Articulo 49°.- Programacion y plazo para jugar partidos postergados o

1.

suspendidos.

Los partidos postergados o suspendidos por casos fortuitos o de fuerza mayor,
determinados por la autoridad competente, deberan jugarse preferentemente en las
siguientes veinticuatro (24) horas en el mismo campo programado inicialmente.
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2. Si persistieran las condiciones que provocaron la postergacion o suspension o si por
cualquier otra causa comprobada no fuera factible que el encuentro se lleve a cabo
en las siguientes veinticuatro (24) horas o en el mismo campo de juego, la
organizacién del torneo fijara nueva programacion, de ser posible sin interferir el
calendario del Torneo, excepto cuando se trate de las dos ultimas fechas, con las
cuales no podra interferir, salvo que matematicamente no haya implicancia con los
primeros o los ultimos puestos de la Categoria para efectos del otorgamiento de
premios oficiales, ascenso o descenso.

TITULO V: DISPOSICIONES SOBRE EL ARBITRAJE

CAPITULO I: Conformacion, programacion, designacién y facultades de los arbitros.
Articulo 42°.- Naturaleza y facultad de la CONAR.

1. La CONAR como érgano de la FPF en todo lo relativo a las reglas de juego y arbitraje,
se encuentra facultada para programar y supervisar a los arbitros que actuaran en el
Torneo.

Articulo 43°.- Atribucion de los arbitros.

1. El Arbitro principal tendra la autoridad total para hacer cumplir las Reglas de Juego
IFAB, las presentes bases y demas normativa aplicable desde el momento que
ingresa a la sede hasta su salida.

2. Las decisiones del arbitro sobre hechos relacionados con el juego son definitivas y
no seran revisadas por Autoridades Disciplinarias.

3. Tomaran nota e informaran a las autoridades competentes de todos los incidentes
ocurridos antes, durante y después del partido, asi como las medidas disciplinarias
tomadas contra jugadores o funcionarios oficiales de los equipos.

4, Tomaran medidas disciplinarias contra jugadores que cometan infracciones
merecedoras de amonestacion o expulsion. Tomaran medidas contra los funcionarios
oficiales de los equipos que no se comporten de forma correcta y podran, si lo juzga
necesario, expulsarlos de la superficie de juego y sus alrededores, sin necesidad de
mostrarles tarjeta roja.

5. Interrumpird, suspendera o finalizara el partido en caso de contravencion a las Reglas
de Juego, reglamento o por cualquier otro tipo de interferencia externa. No permitira
que personas no autorizadas ingresen a la superficie de juego. Interrumpira el juego
si juzga que algun jugador ha sufrido una lesion grave y ordenara su traslado fuera
de la superficie de juego. Castigara la infraccion mas grave cuando un jugador
comete mas de una infraccién al mismo tiempo.

6. Sin perjuicio de las demas atribuciones que les corresponden, los arbitros deben
controlar el cumplimiento de los horarios sefialados en la programacion. En caso de



invasién al campo de juego, el arbitro queda autorizado a no iniciar o a detener el
partido hasta que todas las personas ajenas al encuentro hayan cumplido con
abandonar el campo de juego.

Articulo 44°.- Designacion de los arbitros.

La CONAR tiene a su cargo la designacion del grupo de arbitros para los partidos del
torneo, de acuerdo con la programacion que la organizacion le hara llegar, asi como
la posibilidad de designar también a un asesor arbitral.

2. La programacién y designacion de los arbitros sera puesta en conocimiento de la
organizacioén y de la FPF mediante comunicacion formal de la CONAR.

3. Ningun club o institucién podra cuestionar la designacion de los arbitros.
Articulo 45°.- Reemplazo de arbitros o terna incompleta.

La ausencia de uno o mas arbitros designados para un encuentro, no impide la
realizacion del partido programado. El reemplazo de los ausentes se podra realizar
con arbitros no designados para el encuentro, mediante la autorizacidén conjunta del
delegado de partido, y arbitro(s) presente(s) o representante de la CONAR, lo cual
sera informado a los delegados de ambos clubes.

2. Por excepcidn, el delegado de partido podra autorizar el inicio del partido con Terna
incompleta comunicandolo a ambos delegados antes del inicio del encuentro. Los
partidos se podran jugar con un minimo de dos arbitros. La inasistencia de algun
miembro de la terna podra ocasionar una sancion para el arbitro en cuestién, lo cual
sera detallado en el informe del delegado de partido para conocimiento de la
Autoridad Disciplinaria y la CONAR.

Articulo 46°.- Informe arbitral.

Los arbitros tienen la obligacion de completar su respectivo informe arbitral detallando

las principales incidencias del partido para conocimiento de la organizacién y la

Autoridad Disciplinaria.

2. La calificacion de las faltas de juego en la planilla arbitral sera de acuerdo con la
reglamentacion vigente. Sin embargo, cuando se trate de informar incidentes ajenos
al juego propiamente dicho, los arbitros seran lo mas explicitos y detallados que sea
posible, para colaborar con la Autoridad Disciplinaria.

TITULO VI: DISCIPLINARIO

Seccion I: Imparticion de disciplina y competencias jurisdiccionales

Articulo 47°.-  Figura del Juez Unico.
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La Comision Disciplinaria de la FPF designara un Juez Unico de primera instancia y
resolvera todos los reclamos que sean interpuestos por los clubes y representantes
de estos, ocasionados en el desarrollo de la competiciéon, quien actuara en su
nombre. La Comision de Apelaciones de la FPF, constituye el érgano de segunda y
dltima instancia, designara un Juez Unico y resolvera las apelaciones contra
decisiones adoptadas en primera instancia, actuando en su nombre.

Articulo 48°.- Atribuciones.

La Comisién Disciplinaria, a través de su Juez Unico, realizara de oficio las
investigaciones que considere pertinentes. Asimismo, tendra competencia
disciplinaria para investigar, procesar y sancionar las conductas que recaigan en el
ambito de aplicacién del presente reglamento y del Reglamento Unico Disciplinario
de la FPF, o el que resulte aplicable.

2. Estara facultado para decidir todo lo relacionado a cuestiones disciplinarias
establecidas en el RUD y normativa FIFA en lo que sea aplicable. Podra emitir su
veredicto sin incluir la fundamentaciéon del mismo considerando el Principio de
celeridad procesal, la cual tendra efectos inmediatos una vez notificada.

3. Al efectuar la notificacion, informara a las partes que estas disponen de un plazo de
treinta dias para solicitar por escrito la decision motivada. A partir de la notificacion
de la decisidon motivada se computa el plazo para impugnar. Si las partes no cursan
solicitud alguna, la decisién sera firme y vinculante y se considerara que las partes
han renunciado a sus derechos de impugnar la decision de primer grado

Articulo 49°.- Reclamos.

El reclamo es un recurso de primera instancia. La presentaciéon de los reclamos se
hara siguiendo los procesos y tasas estipuladas, por medio de la Ventanilla Virtual de
Tramites de la FPF con plazo maximo hasta las 20:00 horas del dia habil siguiente
para habilitar su derecho a reclamo.

2. Corresponde al Juez Unico determinar la admisién o rechazo del reclamo de acuerdo
con el Principio de Integridad Deportiva.

3. Los reclamos presentados fuera de término legal establecido en el punto anterior
seran declarados improcedentes.

Articulo 50°.- Requisitos del Reclamo.

1. Sin perjuicio de los demas requisitos formales establecidos por el Reglamento Unico
Disciplinario, para que un reclamo sea admitido por el Juez Unico, debera cumplir
con los siguientes requisitos:



- Haber sido presentado en la Mesa de Partes Virtual de la FPF en el tiempo y
forma estipulado en el Articulo precedente.

- Estar firmado por un Directivo o representante acreditado del Club reclamante,
consignando claramente su nombre, apellidos, correo electrénico y cargo.

- Contener claramente la explicacion de los hechos que originaron el reclamo
detallando las disposiciones 0 normas vulneradas y el recabo de pruebas que
sustenten su pretension.

- Haber abonado la tasa correspondiente, cuyo valor es el diez por ciento (10%)
de una (1) UIT vigente, mas el IGV correspondiente. Para la temporada 2026
el monto total asciende a S/ 649.00. El pago constituye requisito de
admisibilidad del recurso.

Articulo 51°.- Recursos Impugnativos.

1. Contra las resoluciones dictadas en primera instancia por el Juez Unico puede
recurrirse el recurso de impugnaciéon correspondiente ante la Comisién de Apelacion
de la FPF, los que se regiran por lo establecido en el Reglamento Unico Disciplinario
de la FPF.

2. El plazo para presentar los recursos impugnativos en esta competicion es de tres (3)
dias habiles, contados desde la fecha de la notificaciéon de la decisién motivada de la
resolucion impugnada a su vez cumpliendo con los requisitos del articulo precedente.

Articulo 52°.- Efectos del recurso de impugnacion.

1. El recurso contra la decisién de primer grado expedida por el Juez Unico no suspende
sus efectos. Sera la Comision de Apelacion quien delimita su competencia y examinara
la causa de acuerdo con la informacion que sea de su alcance.

Articulo 53°.- Caracter reservado del procedimiento.

1. Los asuntos y procesos ante la Comisién Disciplinaria y/o Comision de Apelacion
mientras duren su tramitacion, son de caracter reservado para quienes se encuentran
involucrados en los temas materia de cada procedimiento. Las sesiones son privadas
y las personas citadas deberan concurrir obligatoriamente, debiendo prestar la
colaboracién respectiva para dilucidar los litigios.

2. El Comisién Disciplinaria y la Comision de Apelacion, a través de sus jueces unicos,
podran solicitar los informes y pruebas adicionales necesarios para el mejor
desempeno de sus funciones y esclarecimiento de los hechos, siendo esta potestad
discrecional.

Articulo 54°.- Concurrencia para declarar de los oficiales de partido designados.
1. Cuando la Comision Disciplinaria o la Comision de Apelacion lo soliciten, la

organizacion trasladara a cualquier oficial de partido que sea nominado la citacién
obligatoria para brindar declaraciones, procediendo a levantarse el acta
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correspondiente en aras del Principio de Transparencia. Cualquier desacato a la
citacion realizada, podra generar las sanciones correspondientes segun la normativa
aplicable y/o disposiciones de la organizacién y la CONAR.

Articulo 55°.- Concurrencia de jugadores u oficiales de los clubes.

Los jugadores u oficiales de los clubes seran citados por comunicacién de la
organizacién. Los jugadores menores de edad deberan asistir acompanados de sus
padres o tutor legal asignado o podran concurrir excepcionalmente con autorizacion
otorgada al representante de menores del Club al que representan.

2. Las personas citadas concurren obligatoriamente, debiendo prestar la colaboracién
respectiva para dilucidar los litigios. No asistir a una citacion sera considerada una falta
grave.

Articulo 56°.- Correccion de error material o numérico y ampliacién de fallo.

La Comisién Disciplinaria y/o la Comisién de Apelacion, a través de Juez Unico, podran
corregir de oficio, o a solicitud de parte, cualquier error material o numérico o integrar
su fallo sobre puntos omitidos. El pedido de correccion o integracion se presenta dentro
del segundo dia util de recepcién de la notificacion respectiva.

CAPITULO II. Sanciones por amonestaciones
Articulo 57°.- Suspensiones por tarjetas amarillas y rojas.

El jugador que acumule cinco (5) tarjetas amarillas sera automaticamente suspendido
una fecha del préximo partido oficial del torneo y asi cada cinco (5) tarjetas amarillas
siguiente.

2. El jugador expulsado con tarjeta roja directa o por doble amonestacion en un mismo
partido, sera suspendido automaticamente del proximo partido oficial. Las tarjetas
amarillas que son parte de una tarjeta roja, no se acumulan para la suspensién por
acumulacion de tarjetas amarillas.

3. Sila acumulacién se produce en el ultimo partido de la segunda etapa, la suspension
se hara efectiva en el primer partido del siguiente partido oficial en que deba intervenir
el jugador suspendido.

4. De acuerdo con el informe del arbitro o delegado, el jugador podra ser sancionado por
la Autoridad Disciplinaria con mas fechas y/o suspendido del torneo.

5. De oficio, un jugador suspendido por acumulacion de tarjetas amarillas o tarjeta roja
directa quedara impedido de jugar por cualquier otra categoria durante la(s) fecha(s)
de suspension.



6. El cdmputo de tarjetas amarillas se borran al termino de cada rueda de cada etapa del
torneo.

Articulo 58°.-  Participacion de jugadores suspendidos.

1. La participacion de jugadores suspendidos sera de exclusiva responsabilidad de los
clubes y ocasionara la pérdida del partido, aplicando la normativa dispuesta respecto a
alineacion indebida.

Articulo 59°.-  Sancioén por irregularidades y por incidentes.

1. Sera sancionado con suspension por al menos tres (3) afios, al jugador a quien se
compruebe haber cumplido alguno de los siguientes supuestos irregulares:

- actuar por un club perteneciendo a otro, sin haber realizado la transferencia
respectiva.

- Falsificacion de documentos.

- Suplantacién a un companero de otra categoria dentro de su mismo club.

- Jugar por dos clubes en el mismo ano, fuera de los casos expresamente
permitidos.

2. Al club al que pertenezca el jugador a que se refiere el punto anterior, se le aplicaran
las siguientes sanciones:

- Anulacion de resultados en los partidos donde particip6 el jugador infractor y la
declaracién de pérdida de dichos partidos con un marcador en contra de tres
(3) a cero (0), salvo que hubiera perdido por marcador en contra mayor, el que
se conservara;

- Multa no menor al monto del valor de una (1) UIT.

- Expulsién y exclusién para participar en los torneos de fuatbol juvenil que
organice la FPF por tres (3) afios en todas sus categorias.

3. El caso sera puesto en conocimiento de la Autoridad Disciplinaria para la aplicaciéon
de las demas sanciones que correspondan.

4, Después de haber cumplido su sancion, el club podra solicitar su inclusién por medio
del sistema de torneos de futbol juvenil regional.

5. Los incidentes que se produzcan en los campos de juego, complejos deportivos o
estadios seran evaluados por la Autoridad Disciplinaria de acuerdo con la normativa
de la FPF. Los incidentes graves podran merecer sancion a sus protagonistas
directos y si éstos ejercieran de manera directa o indirecta, abierta o encubierta, algin
tipo de funcion o responsabilidad al interior de un Club o Institucion participante, la
sancion podra hacerse extensiva a éste.

Articulo 60°.- Sanciones a oficiales.
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1. Los dirigentes, delegados, miembros del Comando Técnico o cualquier oficial de los
clubes a quienes que se compruebe participacion dolosa en afiliaciones o
transferencias irregulares, particularmente en los hechos a que se refiere el articulo
59 numeral 1, seran sancionados con prohibicion de ejercer cualquier actividad
relacionada al futbol por un periodo no menor de cinco (5) afos. Cualquier
reincidencia sera sancionada con prohibicién de ejercer cualquier actividad
relacionada al futbol por un periodo no menor de diez (10) afos.

2. Su caso sera puesto en conocimiento de la Autoridad Disciplinaria para la aplicacion
de sanciones adicionales.

Articulo 61°.- Sanciones a miembros de comando técnico y/o cuerpo técnico.

El director técnico, Asistente Técnico, Preparador Fisico u otro miembro del Cuerpo
Técnico que sea expulsado durante un partido debera retirarse de la banca de
suplentes hacia tribuna o su respectivo vestuario, no pudiendo seguir ejerciendo
funciones en caso se haya dirigido a tribuna.

2. Una vez sancionado, no podra participar de los siguientes y no podra ingresar al
vestuario ni a la banca de suplentes antes, durante o después de los partidos hasta
cumplir su sancion.

3. La sancién de cualquier oficial de un club generara, ademas de la suspension, una
multa de S/ 200.00 (Doscientos y 00/100 Nuevos Soles).

4, En caso de expulsion del médico de la institucidn durante un partido, en caso de no
contar con un segundo médico, éste debera dirigirse a tribuna, pero ante una
urgencia podra ingresar al campo de juego para atender a algun jugador.

CAPITULO lll: Sanciones por incumplimiento de la programacién, no presentacion
y/o abandono del partido.

Articulo 62°.-  Aplicacion del W.O.

Ademas de los casos expresamente previstos en el presente reglamento, el equipo
que incumpla con la programacion, que lleve a su equipo rival a un campo de juego
no habilitado, que no se presente a jugar, que abandone el campo de juego o se
niegue a reanudar el encuentro suspendido, sera declarado perdedor por W.O.

2. En todos los casos, al equipo que sea declarado perdedor por W.O. se le anotara un
marcador en contra de tres (3) a cero (0), salvo que el partido se haya jugado total o
parcialmente, y en el mismo hubiera existido un marcador mas favorable para su rival,
el cual se conservara.

Articulo 63°.- Reiteracion de pérdida por W.O. y expulsion de la competencia.



1. El club que durante el desarrollo del torneo perdiera por dos veces consecutivas o
tres alternas por W.O., en una misma Categoria, resultara en su expulsion del Torneo
(en todas sus categorias); y sus posteriores contrincantes recibiran los puntos que
habrian correspondido a sus partidos, con un marcador de tres (3) a cero (0)

2. El Club que sea expulsado por esta causal u otra que se encuentre establecida en
este reglamento, sera excluido por los siguientes (02) dos afos en todas sus
categorias en los Torneos juveniles que organice la FPF.

3. Después de haber cumplido su sancién, el club podra solicitar su inclusién por medio
del sistema de torneos de futbol juvenil regional.

TITULO VII: DISPOSICIONES FINALES Y COMPLEMENTARIAS

PRIMERO. - La organizacion podra disponer el uso recursos tecnolégicos, tales como uso
de camaras de grabacién, GPS y/o similares para la grabacion y posterior analisis de los
partidos del Torneo. Para tales efectos, se compartira una guia de uso, beneficios y
responsabilidades que seran de cumplimiento obligatorio para los equipos participantes en
cualquiera de sus competiciones.

SEGUNDQO. - El delegado de un club podra trabajar en un maximo de dos (2) clubes
durante el Torneo, siempre y cuando ello ocurra en etapas distintas. Asimismo, tampoco
podra cumplir doble funcion.

TERCERO. - La organizacion, presentara de manera referencial a los clubes, un boletin de
sanciones correspondiente a los jugadores y/u oficiales participantes del Torneo.

CUARTO. - En concordancia con el articulo 45; es deber obligatorio de los clubes poner a
disposicién de la FPF a sus jugadores cuando sean convocados para integrar las
selecciones nacionales en todas sus categorias, tanto para partidos que figuren en el
calendario internacional como para los microciclos periddicos que se realicen como parte
del proceso de proceso de preparacion deportiva, conforme a la resolucion N.° 026-FPF-
2022.

Durante el periodo en el que los jugadores se encuentren convocados, estos seran
considerados inelegibles para participar en competiciones oficiales con sus respectivos
clubes. En caso de que un jugador convocado no se presente a la seleccion nacional sin
justificacion valida, el jugador sera declarado inelegible para participar en partidos oficiales
de su club en las competiciones organizadas por la FPF. La ilegibilidad sera por un periodo
equivalente al numero de dias de ausencia injustificada a la convocatoria y comenzara a
contarse desde el inicio oficial del torneo.

El club que incumpla estas disposiciones sera pasible de ser sancionado par la Comision
Disciplinaria de la FPF. En referencia (articulo 31)
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