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REGLAMENTO Liga Nacional Juvenil 2026

TERMINOS

Los términos que se usan en este Reglamento son términos que se definen en esta
seccidn, se encuentran en cursiva.

Los términos descritos incluirdn sus formas en singular y plural y sus posesivos, asi como
los términos utilizados en otras formas en el texto.

Broadcaster: Empresa emisora que produce y distribuye la sefal televisiva para la
transmisién oficial de los partidos.

Caso Fortuito: Los casos fortuitos consisten en hechos producidos por la naturaleza,
tales como: lluvias torrenciales, granizadas, nevadas, sismos, incendios, huaicos, o
cualquier otro tipo de evento no originado por el hombre y que no hubiera podido ser
previsible o evitado por las partes.

Ciudades con alta temperatura: ciudades donde la temperatura atmosférica maxima
promedio anual es igual o superior a 28 °C. Entre las que se encuentran: Sullana, Pucallpa,
Puerto Maldonado, Tarapoto, Jaén, Iquitos, Tumbes, Bernal, Nueva Cajamarca, Kimbiri,
Chongoyape, Nazca, entre otras.

Comando Técnico. El Comando Técnico esta conformado por: el director técnico,
asistente técnico, preparador fisico y preparador de arqueros.

Cuerpo Técnico: Conjunto de miembros oficiales del equipo que, sin contar a los
jugadores, figuran en la lista oficial, tales como el entrenador (director técnico),
asistentes, el fisioterapeuta, el médico o personal auxiliar.

Club: Organizacién Miembro de la FPF que cuenta con un equipo de futbol profesional
y podra participar en la Liga Nacional Juvenil 2026 de acuerdo con lo descrito en el
Articulo 17 del Reglamento.

CONAR: Comision Nacional de Arbitros

Delegado del Partido: Es el Oficial de partido que efectia el control y supervision del
normal desarrollo de este, garantizado el cumplimiento del presente reglamento y demas
reglamentacion deportiva aplicable. Es responsable de coordinar y supervisar la
organizacion de los partidos junto con la Federacion Peruana de Futbol, dentro y fuera
del estadio; antes, durante y después de los partidos.

Disposiciones de bioseguridad: Normativas y lineamientos aprobados por las

autoridades gubernamentales con el objetivo de mitigar la propagacion de cualquier
pandemia o brote epidemioldgico que se presente en el pais.
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FPF: Federacion Deportiva Nacional Peruana de Futbol

Fuerza Mayor: Los casos de Fuerza Mayor son los hechos generados por el hombre,
tales como: huelgas en aeropuertos y en compaiiias de transportes, cancelacion de los
vuelos, accidentes colectivos de Clubes, actos de violencia, sabotaje y terrorismo y la
eventual cancelacion de garantias otorgadas para la celebracién de un partido por causa
no atribuible al Club local, organizador del espectaculo deportivo, o la interdiccién de las
mismas y que no hubiera podido ser previsible o evitado por las partes.

Inscripcion en la competicion: acto por el cual un jugador previamente registrado en
un club y habiendo cumplido los requisitos exigidos por el reglamento de la Liga
Nacional Juvenil 2026 queda inscrito en la competicion.

Jugador: Persona afiliada y que cuenta con registro en un club, con el fin de jugar al
futbol organizado.

Jugador Aficionado: Jugador que no cumpla con los criterios para ser considerado
profesional, es decir, que no tiene un contrato escrito o no percibe una remuneracion
superior a los gastos de su actividad.

Jugador formado por un club: Se entiende que un jugador es formado por un club
cuando, entre las edades de quince (o el comienzo de la temporada en la que cumple
quince afos) y 21 afios (o el final de la temporada en la que cumple 21 afios), e
independientemente de su nacionalidad y edad, estuvo inscrito en su club actual durante
un periodo, continuo o no, de tres temporadas completas o de 36 meses.

Jugador nacionalizado peruano: Jugador que, habiendo nacido en el extranjero y sin
tener la nacionalidad peruana de origen, adquiere la ciudadania peruana a través del
proceso formal de naturalizacion conforme a las leyes vigentes en el Peru

Jugador Profesional: Jugador que tiene un contrato con un club y percibe un monto
superior a los gastos que realmente efectla por su actividad futbolistica.

Jugador registrado en un club: Jugador que ha sido registrado en un club dentro del
sistema electrénico de registro de jugadores de la FPF.

Normativa de la Conmebol: Conjunto de normas (reglamentos, resoluciones, circulares,
oficios y decisiones) emitidas por la Conmebol.

Normativa de la FIFA: Conjunto de normas (reglamentos, resoluciones, circulares,
oficios y decisiones) emitidas por la FIFA.

Normativa de la FPF: Conjunto de normas (reglamentos, resoluciones, circulares, oficios
y decisiones) emitidas por la FPF.



Oficial: Toda persona que ejerza una actividad futbolistica en el seno de una asociacion,
liga o de un Club, sea cual fuere su titulo, la naturaleza de su funcidon (administrativa,
deportiva u otra) y el periodo de duracion de ésta, excluidos los Jugadores; se consideran
especificamente como Oficiales a los directivos, las personas que en general
desempefan funciones en los equipos.

Oficial del Partido: E| arbitro, los arbitros asistentes, el cuarto arbitro, el Delegado de/
Partido, el inspector de arbitros, el responsable u oficial de seguridad, asi como otras
personas delegadas por la FPF para asumir responsabilidades en relacién con el partido.

Oficial de Seguridad: Oficial designado por el organizador del partido, que sera el
responsable general de establecer e implementar el plan de seguridad para el dia de
partido (MD).

ONAP: Organizacion Nacional Antidopaje del Perd.

Periodo de registro: espacio de tiempo fijado por la asociacion miembro en el que se
puede registrar a jugadores en un club. La definicion de los parametros de este periodo
se rige bajo lo establecido en el articulo 6 del Reglamento del Estatuto y Transferencia
del Jugador de la FIFA.

Reglamento. Reglamento de la Liga Nacional Juvenil 2026. La Federacién Peruana de
Futbol se reserva el derecho a precisar, complementar o modificar el presente
reglamento en cualquier momento, incluso a notificar una versidon actualizada del
presente reglamento, debido a circunstancias excepcionales, emergencias sanitarias o de
coyuntura nacional.

RUD-FPF:Reglamento Unico Disciplinario de la FPF.

Liga Nacional Juvenil 2026: Campeonato de caracter oficial de la FPF.
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SECCION I: DISPOSICIONES PRELIMINARES

CAPITULO I: La Liga Nacional Juvenil 2026

1.

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

2.1.

2.2.

2.3.

Liga Nacional Juvenil 2026 y la Federacion Peruana de Futbol

La Liga Nacional Juvenil 2026 es una competicion oficial de la FPF.

La Federacion Peruana de Futbol, organiza, controla, gestiona, opera y dirige la
Liga Nacional Juvenil 2026.

El logotipo oficial de la Liga Nacional Juvenil se especifica en el Brandbook
Liga Nacional Juvenil.

El nombre y logotipo del torneo son las Unicas denominaciones oficiales que
tiene la presente competencia. Estos deben ser usados por los clubes en todas las
plataformas de comunicacion, redes sociales, altavoces, entradas y en todas las
veces que se refieran a la competencia.

La Federacion Peruana de Futbol, es la Gnica competente para establecer todas
las obligaciones, directrices e instrucciones que han de cumplir los Clubes sobre
todos los aspectos de la Liga Nacional Juvenil 2026, incluidos los relativos al
protocolo de bioseguridad, prensa, acreditaciones, publicidad y derechos
comerciales (respetandose, en todo caso, el derecho de contratacion individual
de los clubes en coordinacion con ellos y conforme a las disposiciones
estatutarias federativas vigentes).

Trofeo de la Liga Nacional Juvenil 2026

El trofeo de la Liga Nacional Juvenil 2026, instituido por la FPF, se le otorgara,
por cada categoria, al Club proclamado Campe6n Nacional.

El trofeo de la competencia y su imagen son de propiedad de la Federacion
Peruana de Futbol.

En cada categoria, el Campedn, el Subcampedn, el Club que ocupe el tercer lugar
y otros, por razones especificas, podran recibir los trofeos que oportunamente
acuerde la Federacion Peruana de Futbol.
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CAPITULO II: Normativa aplicable y alcance

3.

3.1.

3.2

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

12

Normativa aplicable

El Reglamento, regula los derechos, obligaciones y responsabilidades de todos
los participantes de la Liga Nacional Juvenil 2026.

Este Reglamento se regira en conjunto por las siguientes normas y reglamentos:

1. Resoluciones, reglamentos y disposiciones de la FPF (en adelante,
normativa de la FPF)

2. Reglamento Unico Disciplinario de la FPF 0 norma que lo sustituya

3. Reglamento de Licencias para clubes en el Futbol Profesional de la FPF
(en adelante, Reglamento de Licencias) y resoluciones afines.

4. Reglamento de la Camara de Conciliacion y Resolucion de Disputas de la
FPF.

5. Reglamento Nacional Antidopaje de la Organizacion Nacional Antidopaje

del Perd y normativa afin

Reglas de Juego IFAB-FIFA

Manual de marca de la Liga Nacional Juvenil

Reglamento de los Oficiales de Seguridad de la FPF

Politicas y procedimientos implementados por la Federacién Peruana de

Fuatbol

10. Acuerdos adoptados por la Federacion Peruana de Futbol y la Federacion
Peruana de Futbol

© o~

Inciden sobre el Reglamento Liga Nacional Juvenil 2026:

Normativa de la FIFA

Normativa de la CONMEBOL

Normativa de la FPF

Codigo de Etica de la FIFA y CONMEBOL en lo que corresponda aplicar
Las normas internacionales de antidopaje

akrownE

La FPF expedira normas e instrucciones complementarias que sean necesarias
para la ejecucion del presente reglamento. Asi mismo, la Federacién Peruana de
Futbol resolvera los casos omitidos a través de comunicacion a las partes
interesadas.

La FPF, a través del area de Competicion Liga Nacional Juvenil, podréa dictar en
cualguier momento las circulares, directrices e instrucciones que considere
oportunas en aplicacion del presente Reglamento o en cumplimiento de una
decision de la FPF, cuyo contenido de inmediato formara parte de su contenido
y su cumplimiento sera exigible en su totalidad.

La FPF se reserva el derecho a precisar, complementar o modificar el presente
reglamento en cualquier momento, incluso a notificar una versién actualizada
del presente reglamento, debido a circunstancias excepcionales, emergencias
sanitarias o de coyuntura nacional.



3.7. La FPF podra aprobar nuevos reglamentos en desarrollo de las disposiciones del
presente Reglamento que considere pertinentes.

3.8. La FPF expedira las normas e instrucciones complementarias que sean
necesarias para la ejecucion del presente Reglamento.

3.9. Las normas, directrices, circulares, y/o instrucciones que dicte la FPF seran
notificados por correo electronico o por el sistema que al efecto implemente la
FPF, o por cualquier medio digital que acredite fehacientemente la notificacion

respectiva.
4. Alcance
4.1. El presente Reglamento establece el marco normativo a que se someten los

clubes que participan de la Liga Nacional Juvenil 2026, incluidos sus jugadores,
comando técnico, cuerpo técnico, directivos, empleados, voluntarios u otros que
formen parte de sus organizaciones.

CAPITULO III: Compromiso de Integridad

5. Compromiso de integridad de la competicion

5.1. El presente Reglamento ha sido elaborado de forma a garantizar los principios
de integridad, continuidad y estabilidad de las competiciones, del fair play (juego
limpio) deportivo y financiero, de laimparcialidad, de la verdad y de la seguridad
deportiva, procurando asegurar la imprevisibilidad de los resultados, la igualdad
de oportunidades, el equilibrio de las disputas y la credibilidad de todos los
involucrados en la competicion.

5.2. Las competiciones organizadas por la Federacion Peruana de Futbol exigen la
colaboracion de todos los involucrados de forma a prevenir comportamientos
antideportivos, particularmente violencia, dopaje, corrupcion, racismo,
xenofobia o cualquier otra forma de prejuicio.

5.3. La Federacion Peruana de Futbol y los clubes aplicaran una politica contra el
racismo y cualquier otro tipo de discriminacion en el futbol, realizando
campanas de sensibilizacion social al respecto.
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SECCION II: LA COMPETICION

CAPITULO I: Formato

6. Formato de Competicion
6.1. La Liga Nacional Juvenil 2026 desarrolla las siguientes dos (2) categorias de
competicion:

a) Categoria Sub-16
b) Categoria Sub-18

6.2. Cada competicion por categoria de la Liga Nacional Juvenil 2026 comprendera
las siguientes tres (3) etapas:

a) Liga Nacional Juvenil Primera Fase
b) Liga Nacional Juvenil Segunda Fase.
c) Liga Nacional Juvenil Fase Final.

7. Etapas de la Liga Nacional Juvenil
7.1. Liga Nacional Juvenil Primera Fase
7.1.1. Formato de la Liga Nacional Juvenil Primera Fase

En la Primera Fase de la Liga Nacional Juvenil, los veinte (20) equipos se
dividiran en tres (3) grupos de seis o siete (7) equipos cada uno, Grupo A, Grupo
By Grupo C. La composicidn de los grupos se establecera por cercania geografica
y conectividad logistica, la misma que se muestra en el Anexo “A”, que es parte
integrante de este Reglamento.

7.1.2. Primera Fase: Sistema de Competicion
En la Primera Fase de la Liga Nacional Juvenil, cada categoria (Sub-16 y Sub-18)
jugara conforme al siguiente sistema de competicion:
e Grupos de ocho (8) equipos. Grupos “A” y “B”:

Se jugara bajo el sistema de todos contra todos, en dos ruedas (partidos de ida
y vuelta). Cada equipo disputard un total de catorce (14) partidos,
enfrentandose dos veces a cada uno de los demas equipos del grupo; siete (7)
partidos en condicién de local y siete (7) en condicidn de visitante.

e Grupo de seis (6) equipos. Grupos “C”:

Se jugara bajo el sistema de todos contra todos, en dos ruedas (partidos de ida
y vuelta). Cada equipo disputara un total de diez (10) partidos, enfrentandose
dos veces a cada uno de los demas equipos del grupo; cinco (5) partidos en
condicion de local y cinco (5) en condicion de visitante.

7.1.2.1. Tabla de Posiciones
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Todos los equipos iniciaran con cero (0) puntos en la Tabla de Posiciones de la
Liga Nacional Juvenil Primera Fase Primera Fase, salvo disposicion en contrario
por parte de un drgano jurisdiccional de la FPF. La Tabla de Posiciones de cada
uno de los Grupos, por cada categoria, se elabora segun los criterios establecidos
en el articulo 12°. La Tabla de Posiciones Acumulada Unica, compuesta por la
suma del puntaje acumulado de ambas categorias (Sub-18 y Sub-16), es la que
determina la clasificacion de los equipos a la Segunda Fase, y se elabora de
acuerdo con lo establecidos en el articulo 13°.

7.1.2.2. Clasificacion a la Segunda Fase

7.2.

7.2.1

7.2.2

7.2.3

7.24

Concluida la Primera Fase, clasificaran a la Segunda Fase los clubes que
ocupen los cuatro (4) primeros lugares de cada grupo en la Tabla de Posiciones
Acumulada Unica, la cual sumara los puntos obtenidos por cada club en las
categorias Sub-16 y Sub-18 dentro de la Primera Fase. En consecuencia,
clasificaran doce (12) clubes a la Segunda Fase.

Liga Nacional Juvenil Segunda Fase
Formato de la Liga Nacional Juvenil Segunda Fase

Los doce (12) clubes clasificados seran distribuidos en dos (2) grupos de seis (6)
equipos cada uno, de la siguiente manera:

a) Grupo 1: estara conformado por los cuatro (4) clubes clasificados provenientes
del Grupo Ay el primer y tercer lugar del Grupo B.

b) Grupo 2: estara conformado por cuatro (4) clubes clasificados provenientes del
Grupo C y el segundo y cuarto del Grupo B.

Sistema de Competicion

La Segunda Fase se jugara en las categorias Sub-16 y Sub-18 bajo las siguientes
reglas:

a) Los clubes integrantes de cada grupo se enfrentaran entre si en sistema de todos
contra todos en dos ruedas, mediante partidos de ida y vuelta, dentro de su
respectiva categoria.

b) Cada club disputara diez (10) partidos por categoria, enfrentdndose dos veces
a cada uno de los demas equipos del grupo; cinco (5) partidos en condicion de
local y cinco (5) en condicion de visitante.

Tabla de Posiciones

Cada categoria tendra su propia Tabla de Posiciones por grupo en la Segunda Fase.
Todos los equipos iniciaran con cero (0) puntos en la Tabla de Posiciones de la
Liga Nacional Juvenil Segunda Fase, salvo disposicion en contrario por parte de
un o6rgano jurisdiccional de la FPF. La Tabla de Posiciones de cada uno de los
Grupos se elabora segun los criterios establecidos en el articulo 12°.

Clasificacion a la Fase Final
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« Laclasificacion a la Fase Final se determinara por el puntaje individual de cada
categoria (Sub18 y Sub-16) por separado. Clasificardn a las semifinales los
clubes que ocupen los dos (2) primeros lugares de la Tabla de Posiciones de
cada categoria en cada uno de los grupos de la Segunda Fase; es decir, los dos
(2) primeros del Grupo 1 Sub-16, los dos (2) primeros del Grupo 2 Sub-16, los
dos (2) primeros del Grupo 1 Sub-18 y los dos (2) primeros del Grupo 2 Sub-

18.

7.3. Liga Nacional Juvenil Play-Offs Fase Final

7.3.1 Play-Off Semifinales

7.3.1.1

7.3.1.2

7.3.1.3

7.3.1.4

Los Clubes clasificados a los Play-offs jugaran las semifinales de cada
categoria en dos (2) llaves, en partidos de ida y vuelta. Las llaves
semifinales de cada categoria se conformaran de la siguiente manera:

- Llave 1: 1.° del Grupo 1 vs 2.° del Grupo 2.

- Llave 2: 1.° del Grupo 2 vs 2.° del Grupo 1.

En las semifinales, el club mejor ubicado en la Tabla de Posiciones de
su categoria durante la Segunda Fase sera local en el partido de vuelta.
Su equipo rival serd local en el partido de ida.

Si al término de los dos partidos de cualquiera de las llaves del Play-
Offs Semifinal existe igualdad de puntos, se consagrara ganador de la
Ilave el Club que tenga la mayor diferencia de goles. De mantenerse la
igualdad, se definira por tanda de penales de acuerdo con las Reglas de
Juego.

Los ganadores de las llaves del Play-Offs Semifinal clasificaran al Play-
Offs Final.

7.3.2 Play-Offs Final

7.3.2.1

7.3.2.2

Los dos (2) Clubes ganadores de los Play-Offs Semifinal de cada
categoria disputaran la Final de la Liga Nacional Juvenil 2026 de su
categoria en partido Unico a jugarse en la ciudad de Lima, en la sede
que la FPF determinara.

El Club que resulte ganador del partido Final sera declarado Campeon
Nacional de la Liga Nacional Juvenil 2026 en su categoria. En caso de
igualdad de goles al término del partido, se definira al ganador mediante
tanda de penales, de acuerdo con las Reglas de Juego.

8. Campeon Nacional por categoria y otras posiciones

8.1. El club ganador de la final de la categoria Sub-16 sera proclamado Campedn
Nacional Sub-16 del Liga Nacional Juvenil 2026. El club ganador de la final de
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la categoria Sub-18 sera proclamado Campedn Nacional Sub-18 del Liga
Nacional Juvenil 2026.

8.2. El club perdedor de la final de cada categoria serd declarado Subcampeon
Nacional de la respectiva categoria. El tercer y cuarto puesto de cada categoria
corresponderan a los clubes perdedores de las semifinales. Entre ellos, la mejor
ubicacion se determinaré aplicando, en su orden, los criterios de la Segunda Fase
previstos en el presente Reglamento. Las demas posiciones finales de cada
categoria se estableceran de acuerdo con el rendimiento deportivo de los clubes
en la etapa mas avanzada a la que hubiesen accedido y, en caso de igualdad de
etapa, conforme a los criterios de desempate aplicables del presente Reglamento.

9. Clasificacion a la CONMEBOL LIBERTADORES Sub-20

9.1 El Campeodn de la Liga Nacional Juvenil Sub-18 2026 obtendra la plaza a la
CONMEBOL LIBERTADORES Sub-20 del afio 2027. En caso la CONMEBOL
ampliara los cupos para los equipos peruanos en dicho torneo, éstos se otorgaran
a los Clubes teniendo en cuenta su puesto en la Liga Nacional Juvenil 2026, de
acuerdo con en el Articulo 10°.

10. Declaracion Oficial de Resultados

10.1. La FPF, a través del area de Competicion Liga Nacional Juvenil, declarara
oficialmente al Campedn y Subcampedn de la Liga Nacional Juvenil 2026 de
cada categoria, asi como el club clasificado a la CONMEBOL
LIBERTADORES Sub-20. Asi mismo, comunicara las demas posiciones
oficiales mediante la Declaracion Oficial de Resultados.

CAPITULO II: Puntaje y criterios de desempate

11.  Asignacion de puntaje

11.1.  EIl puntaje que se asignard a los Clubes de acuerdo con el resultado de los
partidos seré el siguiente:
a.  Victoria: tres (3) puntos para el Club vencedor
b.  Empate: un (1) punto para cada Club
c.  Derrota: el Club derrotado no marca punto

12.  Tabla de Posiciones por grupo en cada Fase

12.1.  Cadauno de los grupos de cada Fase de la Liga Nacional Juvenil tendré una tabla
de posiciones por categoria. La tabla de posiciones se establece teniendo en
cuenta los criterios — en el orden de prelacion- que se indican a continuacion:

1) Mayor puntaje
2) Mayor diferencia de goles
3) Mayor cantidad de goles a favor
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12.2.

Si dos 0 mas Clubes obtienen el mismo resultado conforme a los tres criterios
antes mencionados, su posicion final se determinara considerando los resultados
de los partidos disputados entre si, — en el orden de prelacion - que se indica a
continuacion:

1)  Mayor ndmero de puntos obtenidos en los partidos entre los Clubes en

cuestion.

12.3.

2) Mejor diferencia de goles en los partidos entre los Clubes en cuestion.
3) Mayor numero de goles a favor en los partidos entre los Clubes en cuestion.

Si adn persistiese la igualdad entre dos 0 més Clubes conforme a los criterios

antes mencionados, su posicion final se determinar por:

1) Fair Play: se tomard en cuenta una Unica Tabla de Puntuacién por
Deportividad la cual incluira la sumatoria de los puntos deducidos en la Fase
correspondiente por cada categoria. La mejor ubicacién la tiene el Club con
la menor cantidad de puntos deducidos.

A La Tabla de Puntuacion por Deportividad (todos los Clubes parten con
500 puntos en cada etapa), se le deducen puntos por las tarjetas amarillas y
rojas mostradas a cada Jugador o miembro del Cuerpo Técnico, en los
partidos de la Liga Nacional Juvenil de dicha etapa, calculandose de la
siguiente forma:

(i)  Primera amarilla: menos un punto

(i)  Segunda amarilla/roja: menos 3 puntos

(iii) Roja directa: menos 4 puntos

(iv) Amarillay roja directa: menos 5 puntos

La mejor ubicacion la tiene el Club con la menor cantidad de puntos
deducidos.

2) Sorteo por parte de la Federacion Peruana de Fatbol.

13. Tabla de Posiciones Acumulada Unica

13.1.

13.2.

13.3.

Se establecera una Tabla de Posiciones Acumulada Unica que considerara los
resultados obtenidos en los partidos de la Primera Fase de la Liga Nacional
Juvenil, en esta Tabla de Posiciones se suman los resultados de los partidos de
las categorias Sub-16 y Sub-18.

La Tabla de Posiciones Acumulada Unica se establece teniendo en cuenta los

criterios — en el orden de prelacion - que se indican a continuacion:

1) Mayor puntaje acumulado entre las categorias Sub-16 y Sub-18

2) Mayor diferencia de goles acumulada entre las categorias Sub-16 y Sub-18

3) Mayor cantidad de goles a favor acumulados entre las categorias Sub-16 y
Sub-18.

Si dos 0 méas Clubes obtienen el mismo resultado conforme a los tres criterios
antes mencionados, su posicion final se determinara considerando los resultados
de los partidos disputados entre si en ambas categorias, — en el orden de prelacion -
que se indica a continuacion:

1)  Mayor nimero de puntos obtenidos en los partidos entre los Clubes en

cuestion.
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13.4.

2) Mejor diferencia de goles en los partidos entre los Clubes en cuestion.
3) Mayor numero de goles a favor en los partidos entre los Clubes en cuestion.

Si adn persistiese la igualdad entre dos 0 més Clubes conforme a los criterios
antes mencionados, su posicion final se determinar por:

1) Fair Play: se tomard en cuenta una Unica Tabla de Puntuacién por
Deportividad la cual incluira la sumatoria de los puntos deducidos tanto en
la categoria Sub-16 como en la Sub-18. La mejor ubicacion la tiene el Club
con la menor cantidad de puntos deducidos.

2) Sorteo por parte de la Federacion Peruana de Futbol

CAPITULO III: Calendario de la Competicién

14.
14.1.

15.
15.1.

16.
16.1.

Definicion del fixture

La FPF realizara el sorteo del fixture de los partidos de la Primera Fase. El Sorteo

se realizara en una ceremonia donde se definira:

a) Los partidos de las fechas de la Liga Nacional Juvenil Primera Fase, asi
como a que equipos les pertenecera la localia en estos partidos.

Calendario

La Liga Nacional Juvenil 2026 se disputara de acuerdo con el calendario
determinado por la Federacion Peruana de Futbol.

Desarrollo de la Liga Nacional Juvenil 2026

La Liga Nacional Juvenil 2026 se desarrollara indefectiblemente conforme al
Calendario y fixture programado, no siendo factible la suspension o postergacion
de los partidos salvo los casos mencionados en el presente Reglamento.
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SECCION III: DISPOSICIONES ADMINISTRATIVAS

CAPITULO I: Participacion

17.  Clubes participantes

17.1.  Podréan participar en la Liga Nacional Juvenil 2026 los clubes que integren la
Ligal Te Apuesto 2026 y los clubes invitados de la Liga2 Caliente 2026,
conforme al Anexo 2 que forma parte integrante de este Reglamento.

17.2.  Laparticipacion de un Club en la Liga Nacional Juvenil 2026 estara supeditada
a la participacion del club en la Ligal Te Apuesto 2026 o Liga2 Caliente 2026,
segun corresponda. Asimismo, también se encontrara sujeta al cumplimiento del
proceso de inscripcion y a la presentacion de los requisitos establecidos en los
Acrticulos 18° y 19° de este Reglamento.

18.  Requisitos para participacion

18.1.  Los Clubes deberan cumplir en todo momento, de manera obligatoria, con los
siguientes requisitos para participar en la Liga Nacional Juvenil 2026:

a. No estar cumpliendo una sancidn o suspension que lo imposibilite participar
en la Liga Nacional Juvenil 2026.

b. Haber presentado debidamente firmada por el presidente o representante legal
del club con facultades vigentes, la “Declaracion Jurada de Conformidad y
Compromiso” vinculada para la Liga Nacional Juvenil, edicion 2026
conforme a las disposiciones establecidas por la FPF para dicha Declaracion.

c. Presentar debidamente firmada por el representante legal del club, con
facultades vigentes, la Declaracion Jurada de Cumplimiento del Reglamento
de la Liga Nacional Juvenil 2026.

d. Pagar el derecho de inscripcién comunicado oportunamente.

e. Completar el proceso de inscripcion de manera oportuna.

19.  Solicitud de inscripcion

19.1.  Los Clubes, para efectos de su participacion en la Liga Nacional Juvenil 2026,
deben estar inscritos ante la Federacion Peruana de Futbol.

19.2.  Solo el representante legal del Club, con certificado de vigencia de poder expedido
por los registros publicos con una antigiedad no mayor de treinta (30) dias
calendario a la presentacion de la solicitud y que cuente con la facultad suficiente,
podra solicitar la inscripcion del Club para su participacion en la Liga Nacional
Juvenil 2026.

19.3.  Los Clubes presentaran su solicitud de inscripcion en la Liga Nacional Juvenil
2026 ante la Federacion Peruana de Futbol de manera virtual —por correo
electronico o por la plataforma electronica segun se determine— conforme al
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19.4.

19.5.

20.

20.1.

20.2.

21.

21.1.

formato y en el plazo que establezca la Federacion Peruana de Futbol,
adjuntando ademas los documentos indicados en el Articulo 18° del Reglamento,
de acuerdo con las indicaciones ahi previstas.

La solicitud de inscripcion en la Liga Nacional Juvenil 2026 tiene caracter de
declaracion jurada y, por lo tanto, si se constata datos falsos u omisiones
maliciosas la FPF podra disponer las acciones legales que correspondan. Asi
mismo, los clubes deberdn entregar debidamente suscrita por su representante
legal las declaraciones juradas que la FPF y/o la Federacion Peruana de Futbol
haya solicitado o solicite, previo al inicio de la competicion.

Mediante inscripcion en la competicion, el club, sus jugadores y oficiales se
obligan a aceptar los principios y disposiciones de los Estatutos y reglamentos
de la Federacion Peruana de Futbol.

Contenido de la solicitud de inscripcion

La solicitud de inscripcion en la Liga Nacional Juvenil 2026 contendra, como
minimo, la siguiente informacion:

e Datos del Club

e Datos del representante legal

e Datos de personal administrativo y deportivo del Club:
Responsable de operaciones (organizacion del partido)
Responsable de logistica (viajes)
Responsable de marketing (funcion exclusiva)
Responsable de prensa y tv (funcion exclusiva)
Responsable sistema COMET y SIS-FPF
Otros que la FPF solicite

O O O O O O

Asimismo, debera contar obligatoriamente con un responsable de salvaguarda,
debidamente certificado lo que acreditara con s Diploma FIFA Guardians, quien
debera formar parte de la delegacion.

Sobre el cumplimiento de los requisitos de participacion

La falta de cumplimiento de los requisitos de participacion y de la solicitud de
inscripcion establecidos en el  Articulo 18° y/o Articulo 19° en el del
Reglamento, conllevara de manera automatica que dicho club no sea
considerado para participar en la edicion 2026 de la Liga Nacional Juvenil, este
hecho sera puesto en conocimiento de la Gerencia de Licencias de la LFPP, a fin
de que actle de acuerdo con sus facultades.

CAPITULO II: Registro y elegibilidad de Jugadores
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SUBCAPITULO I: PRESENTACION DE DOCUMENTOS

22.  Presentacion de los documentos para el registro y la inscripcion de
jugadores

22.1.  Cada club podra tener inscritos un maximo de treinta y cinco (35) jugadores por
categoria. En la segunda ventana de inscripcion de jugadores, cada club podra
reemplazar hasta cinco (5) jugadores de la lista inicialmente inscrita, sin exceder
en ningun caso el limite maximo de treinta y cinco (35) jugadores.

22.2.  Asi mismo, en la segunda ventana de inscripcion, los jugadores pertenecientes a
clubes eliminados en la Primera Fase podran reforzar a los clubes clasificados a
la Segunda Fase, siempre conforme a las condiciones establecidas en este
capitulo.

22.3.  La tramitacion de los documentos se realiza exclusivamente en la plataforma
electronica que determine la FPF, teniendo en cuenta los plazos y disposiciones
aplicables para su participacion en la Liga Nacional Juvenil 2026. Siendo
necesario para ello que toda la documentacion se suba a dicha plataforma en
formato PDF para su mejor trdmite.

22.4.  La Oficina de Pases y Transferencias presume la validez y veracidad de toda la
documentacion ingresada por la plataforma electrénica, no obstante, podra
solicitar los documentos originales en fisico en cualquier momento del desarrollo
de la Liga Nacional Juvenil 2026. De presentarse alguna adulteracion o
informacion falsa en los documentos cargados en la plataforma virtual, se habra
configurado una conducta infraccion contra las disposiciones éticas, atentando
contra la integridad del campeonato, procediéndose de acuerdo con el Articulo
25° del Reglamento Unico Disciplinario.

22.5.  Asimismo, el Jugador registrado en el club y/o inscrito en la competicion
irregularmente (con documentacion falsa o adulterada) se considerara mal
registrado y su inscripcion sera invalidada, considerandose alineacién
indebida en caso haya participado activamente en algln partido de la Liga
Nacional Juvenil 2026, de acuerdo con el Articulo 333 del presente
Reglamento con la precisidn que para este caso, el inicio del procedimiento
sancionador se dard con la presentacion de la denuncia del Oficial de
Integridad de la FPF (quien a su vez podréa actuar de oficio o por impulso
de parte) ante el Juez Unico de la Comisién Disciplinaria en cualquier
momento del desarrollo de la Liga Nacional Juvenil 2026.

SUBCAPITULO II: REGISTRO DE JUGADORES
22



23.

23.1.

23.2

Registro del Jugador en un club

Para que un Jugador pueda registrarse en un Club para efectos de su
participacion en la Liga Nacional Juvenil 2026, el Club debera presentar a través
del Sistema electronico de la FPF, los siguientes documentos:

1. a. Futbolistas profesionales: Contrato de trabajo de futbolista profesional
suscrito por el futbolista y el (los) representante(s) del Club debidamente
acreditado(s), conforme a lo dispuesto en el presente Reglamento,
incluyendo cualquier tipo de acuerdo econémico entre el jugador y el club.
Este contrato debera suscribirse siguiendo el modelo aprobado por la FPF y
SAFAP (contrato tipo).

* En caso un futbolista menor de 18 afios cuente con contrato de trabajo, dicho
contrato debera encontrarse suscrito por su padre, madre o tutor legal, segun
corresponda.

* El contrato de trabajo de futbolista profesional solo sera exigible para aquellos
jugadores que el afio anterior hayan tenido la condicion de futbolistas
profesionales y se mantengan en su club

b. Futbolistas aficionados: Carta de compromiso de participacion en la Liga
Nacional Juvenil 2026 suscrito por el futbolista.

Todos los jugadores menores de 18 afios (menor de edad), deberan presentar
obligatoriamente la Carta de autorizacion notarial firmada por su padre, madre o
tutor legal, segun corresponda.

Los jugadores mayores de edad (de 18 afios a mas), deberan presentar la carta de
compromiso de participacion debidamente firmada por el jugador.

2. Copia de Documento de Identidad vigente. Excepcionalmente, cuando el
Documento de Identidad se encuentre en tramite de expedicion,
renovacion o duplicado, el Club podréa presentar el comprobante o
constancia de trdmite emitido por RENIEC.

Carta pase, Cesion Temporal u otro documento requerido, de ser el caso.
Para el caso de Jugadores que provengan de clubes extranjeros, debera
presentar el Certificado de Transferencia Internacional (CTI), el mismo
que sera solicitado por el club contratante y la FPF a través del sistema
TMS a la federacion del pais de procedencia de la jugadora, de
conformidad con lo dispuesto por la Normativa FIFA

~ow

Presentados los documentos exigibles segun el tipo de registro, la Oficina
de Pases y Transferencias de la FPF procedera a evaluarlos de manera
progresiva conforme sean cargados en el sistema, pudiendo formular
observaciones y requerimientos. El registro del jugador en el Club se
considerara debidamente realizado y culminado Unicamente cuando la
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23.3.

23.4

23.5

24,

24.1.

24.2.

24.3.
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totalidad de documentos aplicables haya sido validada por la Oficina de Pases
y Transferencias de la FPF.

En caso la Oficina de Pases y Transferencias de la FPF reciba documentacion
para el registro de un mismo Jugador por mas de un Club dentro de un mismo
periodo de registro, se tendra por valido el registro que primero haya quedado
culminado, entendiéndose por ‘culminado’ aquel cuya documentacion aplicable
haya sido validada por la Oficina de Pases y Transferencias de la FPF y asentada
en el sistema federativo, conforme a la fecha y hora de aprobacion registradas
en el SISICOMET. Cualquier controversia derivada de este supuesto relacionado
a jugadores profesionales se tramitard ante la CCRD conforme al articulo 27.2
del Reglamento, sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 28.4 cuando
corresponda.

Los jugadores podran estar registrados e inscritos en un maximo de tres Clubes
y actuar solo en dos durante el periodo que va del 01 de enero al 31 de diciembre
del 2026.

Mediante el registro e inscripcion del jugador en la competicidn, este se obliga a
aceptar los principios y disposiciones de los Estatutos y reglamentos de la
Federacion Peruana de Futbol.

Periodos de registro del Jugador

Para que un Jugador pueda registrarse en un Club para efectos de su
participacién en la Liga Nacional Juvenil 2026, el Club deberé registrarlo
conforme con los requisitos dispuestos en el presente Reglamento.

El registro de Jugadores aficionados se podréd realizar durante toda la
temporada.

Se establecen dos (2) ventanas de inscripcion de jugadores:
e 12Ventana: Antes de la Segunda fecha de la Fase I.

e 22Ventana: Al finalizar la Fase | del torneo y hasta la Fecha N.° 02 de
la Fase Il.

Durante la 2.2 ventana, cada club podra reemplazar hasta cinco (5) jugadores de
su némina.

Los clubes clasificados pueden inscribir en esta fase jugadores cuyos clubes
hayan sido eliminados en la fase previa.



25.

Cumplimiento, vigencia y resolucién de disputas de contrato de un Jugador

25.1 Los contratos de trabajo de futbolista profesional debidamente registrados en la

Oficina de Pases y Transferencias de la FPF son de cumplimiento obligatorio
para las partes contratantes.

25.2 Las controversias y/o discrepancias que se susciten entre los futbolistas y los

clubes profesionales como consecuencia de los contratos laborales, acuerdos,
convenios o cualquier acto juridico en general celebrado entre éstos seran resueltas
recurriendo a la Camara de Conciliacion y Resolucion de Disputas de la FPF.

25.3  Se considera ampliado de mutuo acuerdo el plazo de vigencia del contrato de un

26.

jugador con un Club, aun cuando su plazo establecido de vigencia hubiese
terminado, si el jugador continta actuando por el Club que lo contrat6. La
presuncion de vigencia tacita es efectiva solamente hasta la finalizacion de la
participacion reglamentaria del Club en el campeonato en disputa. Sin embargo,
la aplicacién de vigencia tacita no guarda relacion alguna ni avala la existencia de
alguna clausula de renovacion automatica de contrato para ningun jugador durante
todo el desarrollo de la Liga Nacional Juvenil 2026.

Registro de Jugador en calidad de préstamo

26.1  Un Jugador podra registrarse en un Club en calidad de préstamo para efectos de

su participacion en la Liga Nacional Juvenil 2026.

26.2 Para el caso de Jugadores profesionales que no provengan de clubes extranjeros,

ademas del contrato de futbolista profesional, deberd mediar un acuerdo por escrito y
expreso entre el club cedente, el club cesionario y el Jugador, el cual debera
encontrarse suscrito por el Jugador (padre, madre o tutor legal, de ser el caso) y los
representantes de los clubes acreditados de forma previa ante la FPF, y debidamente
registrado en la Oficina de Pases y Transferencias de la FPF.

26.3 Para el caso de Jugadores profesionales que provengan de clubes extranjeros, el

acuerdo de préstamo sera validado via TMS de conformidad con lo establecido por la
Normativa FIFA.

26.4  El registro del acuerdo de préstamo es obligatorio. En caso de incumplimiento de

alguna clausula del acuerdo de préstamo registrado en la Oficina de Pases y
Transferencias de la FPF, el club afectado podra efectuar las acciones
correspondientes ante la Sub-Camara de Conciliacion y Resolucion de Disputas de la
FPF. En el acuerdo de préstamo que debera presentar el club contratante se tendra
que sefialar todas las condiciones del préstamo, pudiendo pactarse incluso el pago de
una indemnizacion por formacion, si este préstamo se convierte en una transferencia
definitiva.

26.5 En cualquier momento de la temporada, un club podra ceder en préstamo un

maximo de seis (6) jugadores profesionales. En cualquier momento de la temporada,
un club podra tener en plantilla un maximo de seis (6) jugadores profesionales cedidos
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en préstamo. Las restricciones anteriores no se aplicaran al préstamo de un jugador
profesional si: el préstamo se produce antes del final de la temporada del club anterior
en la que el jugador cumpla 21 afios; y el jugador profesional es un jugador formado
por el club anterior.

26.6  Las siguientes restricciones se aplican independientemente de la edad del jugador
0 de si ha sido formado por el club:
a) en cualquier momento de la temporada, un club podra ceder en préstamo a
un club especifico un maximo de tres jugadores profesionales;
b) en cualquier momento de la temporada, un club podré tener en plantilla un
méaximo de tres jugadores profesionales cedidos en préstamo por un club
especifico.

26.7 Unclub de la Ligal o de la Liga2 podra ceder, como maximo, hasta un total de tres
(03) Jugadores a otro Club (un mismo club) para ser utilizados en el desarrollo de la Liga
Nacional Juvenil 2026, sean estos profesionales y/o aficionados.

26.8  Ningun club podréa ceder ni transferir a un jugador que le haya sido cedido por otro
club.

26.9 Lavigencia minima de un préstamo sera el tiempo entre dos periodos de registro
y una duracion maxima de un afio. La fecha de finalizacion debera situarse dentro de
uno de los periodos de registro de la asociacion a la que pertenece el club anterior. No
se reconocera clausula alguna que estipule una duracion superior del préstamo.

26.10  Un contrato de préstamo podra prolongarse, en funcién de la duracion minimay
méaxima, con el consentimiento por escrito del jugador profesional. Los contratos
de préstamo con una duracion superior a un afio que precedan a la entrada en
vigor de este reglamento preservaran su validez hasta su vencimiento. La
vigencia minima de un préstamo sera hasta la Etapa Final de la Liga Nacional
Juvenil 2026.

26.11 Para el retorno de un Jugador cedido a otro Club necesariamente debera
encontrarse abierto alguno de los dos (02) periodos de registro sefialados en el articulo
24. En ese sentido, para el caso de un Jugador proveniente de un club extranjero, solo
una vez que se cuente con el respectivo Certificado de Transferencia Internacional,
éste podra ser inscrito nuevamente en su club para efectos de su participacion en la
Liga Nacional Juvenil 2026.

26.12 A todo préstamo y retorno de préstamo le sera de aplicacion las disposiciones del
presente Capitulo referentes a inscripcién y actuacion de un Jugador.
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SUBCAPITULO IIl: INSCRIPCION DEL JUGADOR PARA SU
PARTICIPACION EN LA LIGA NACIONAL JUVENIL 2026
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27.1

27.2

27.3

27.4

27.5

28

Inscripcion de Jugadores en la competicion Liga Nacional Juvenil 2026

La inscripcion de Jugadores en la Liga Nacional Juvenil 2026 deberé realizarse

dentro de las siguientes ventanas de inscripcion en la competicion:

e Primera ventana: Hasta antes de la segunda fecha de la Primera Fase.

e Segunda ventana: Desde la finalizacion de la Primera Fase hasta la segunda
fecha de la Segunda Fase.

Para la inscripcion de jugadores en la competicion por parte de un club, es
requisito fundamental que dicho club haya previamente cumplido con el proceso
de su inscripcién correspondiente para participar en la Liga Nacional Juvenil
2026 de acuerdo con el articulo 21 del presente reglamento.

Podrén ser inscritos en la competicion aquellos Jugadores que ya se encontraban
previamente registrados en el Club antes del cierre del correspondiente periodo de
registro. Se podra inscribir jugadores profesionales que hayan sido registrados en un
club, con sujecion a las excepciones previstas en el articulo 6, apartado 3, del
Reglamento sobre el Estatuto y la Transferencia de Jugadores de la FIFA.

Los clubes podréan inscribir jugadores en la competicion desde el primer dia de la
Primera Fase de la correspondiente ventana de inscripcion en la competicion y tendrén
hasta quince (15) dias calendarios luego del cierre de la misma ventana de inscripcion,
para completar la documentacién requerida para la inscripcion del jugador en la
competicion de acuerdo con el Articulo 28 del presente reglamento.

Los jugadores provenientes de sus divisiones menores podran ser inscritos por
un Club en la Liga Nacional Juvenil 2026 en cualquier momento durante el
desarrollo de la competicion (hasta antes de la penultima fecha de la Segunda
Fase), siempre que, de forma previa, el jugador haya estado registrado en el Club
dentro de uno de los periodos de registro y el Club haya cumplido con presentar
la documentacion correspondiente conforme a lo dispuesto en el Articulo 28 que
permita la debida participacién de tales Jugadores en la Liga Nacional Juvenil
2026.

Documentos para la inscripcion y habilitacion del Jugador en la

competicién

28.1

Una vez registrado en un Club, para que un Jugador pueda quedar inscrito y
habilitado, y obtener su carné de campo para efectos de su participacion en el
Club en la Liga Nacional Juvenil 2026, el Club debera presentar a través de la
plataforma electrénica, los siguientes documentos:

1) Declaracion Jurada y Compromiso Médico de Evaluacion Precompeticion
(EMPC) — Temporada 2026, en el formulario expedido por la Liga Nacional
Juvenil y suscrito por el jugador, el médico colegiado del Club y el
representante legal del Club, adjuntando los examenes médicos
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28.2

28.3
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correspondientes, conforme a lo dispuesto en el Capitulo IX “Disposiciones
Médicas” del presente Reglamento.

2) Fotografia digital actualizada, en formato JPG o PNG, a color.

3)

4)
5)

e La foto debe representar exclusivamente a la persona fotografiada (no

deben figurar mas personas u objetos en la imagen). Debera ser tomada
con la indumentaria oficial del equipo, de frente, a la altura del medio
torax, sin prendas en la cabeza, sin lentes u otro accesorio, sin sombras
ni manchas, no artistica ni retocada. Con fondo claro (blanco), liso y
uniforme.

El rostro estara centrado y ambos lados de la cara serdn bien visibles. La
parte superior de la cabeza, incluyendo el cabello, hasta la parte inferior
del mentdn deben ser entre 55% y 60% de la altura total de la imagen. La
fotografia no presentara reflejos ni sombras en la cara ni tampoco ojos
rojos.

Las dimensiones de pixel de la imagen deben estar en relacion de
aspecto 85:100 (significa que el ancho deber ser el 85% de la altura).
Las dimensiones minimas aceptables son 600 pixeles (ancho) x 706
pixeles (altura). Las dimensiones maximas aceptables son 1020 pixeles
(ancho) x 1200 pixeles (altura).

Altura: De 706
a 1200 pixeles

100%

La parte superior de la
cabeza hasta la parte
inferior del mentén
deben ser entre 55% y
60% de la altura total
de laimagen.

| 85% |
Ancho: De 600 a 1020 pixeles

Declaracion de integridad debidamente firmada y con informaciéon de
contacto.

Consentimiento para el tratamiento de datos personales debidamente firmado.
Cualquier otro documento que de acuerdo con las normas sobre la materia
sea requerido para la inscripcion del Jugador en el Club.

La inscripcion del jugador en la competicion y la emision del respectivo carné
de campo para efectos de su participacion en la Liga Nacional Juvenil 2026
estara supeditado a la presentacion y aprobacion del certificado médico,
fotografia, declaracion de integridad, consentimiento para el tratamiento de
datos personales y cualquier otro documento requerido por las normas
aplicables.

Un Jugador no podra actuar en una misma etapa de la Liga Nacional Juvenil 2026
(Liga Nacional Juvenil Primera Fase, Liga Nacional Juvenil Segunda Fase y
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29.1

29.2

29.3
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30.1

31

31.1

31.2

Liga Nacional Juvenil Final) por dos Clubes. Se entiende como actuacion la
participacion activa de un Jugador en un partido y no su simple consignacion en
la lista del equipo para el mismo.

Jugadores extranjeros

Los clubes participantes en la Liga Nacional Juvenil 2026 podran incluir en su
noémina de jugadores inscritos de cada categoria hasta un maximo de dos (2)
jugadores extranjeros, pudiendo jugar los dos (2) en simultdneo, siempre que
dichos jugadores acrediten una residencia en territorio peruano previa a su
inscripcion en la competicion. Para acreditar dicha residencia, sera indispensable
presentar ante la Oficina de Pases y Transferencias de la FPF la documentacion
oficial que lo sustente, tal como el carnet de extranjeria vigente, certificado de
movimiento migratorio emitido por la autoridad migratoria nacional o cualquier
otro documento oficial que determine la FPF.

En el caso de jugadores extranjeros menores de edad, solo se permitird la
inscripcion de aquellos jugadores que acrediten mediante documentacion oficial
su condicién migratoria en el Pert como estudiante o dependiente de una persona
con autoridad legal sobre él (padre o tutor) que, a su vez, tenga la condicion de
residente no inmigrante. Dicha solicitud debera ser previamente aprobada por la
FIFA y presentada en la Oficina de Pases y Transferencias de la FPF.

La inscripcion de los jugadores extranjeros deberda cumplir ademas con todos los
requisitos y procedimientos establecidos en el presente Reglamento para la
inscripcion y habilitacion de jugadores en la competicion.

Jugador inscrito en la segunda ventana

Aquel Jugador que sea debidamente inscrito en la competicion por un Club
después de la apertura de la segunda ventana de inscripcion y cuente con carné
de campo, podra participar a partir de la Liga Nacional Juvenil Segunda Fase
2026, salvo que se encuentre impedido de ello en virtud de lo dispuesto en el
Articulo 28 respecto a la actuacion de un Jugador.

Carné de campo

El carné de campo otorgado por la Federacion Peruana de Futbol identifica a
los Jugadores inscritos en la competicion Liga Nacional Juvenil 2026. La
Federacién Peruana de Futbol otorgard el carné de campo, luego de la
presentacion y aprobacion de los documentos del jugador (registrado
previamente en un club) para su inscripcién en la competicion para efectos de su
participacién en la Liga Nacional Juvenil 2026.

Seran validos los carnés de campo emitidos por la Federacion Peruana de
Fatbol en formato fisico o digital, segun lo que se disponga.
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32.2

33

33.1

Otorgamiento de carné de campo

El carné de campo puede ser obtenido en cualquier momento durante el
desarrollo de la Liga Nacional Juvenil 2026, siempre y cuando el Jugador haya
sido debidamente registrado en el club para efectos de su participacion en la Liga
Nacional Juvenil 2026 e inscrito en la competicion, de conformidad con lo
dispuesto en el presente Capitulo.

En caso de extravio, pérdida o robo del carné de campo, el club podra solicitar
la emisidn de un duplicado ante la FPF. Dicho tramite tendra un plazo de gestion
de hasta siete (7) dias calendario desde la solicitud correspondiente y estara
sujeto al pago de la tarifa correspondiente, la cual serd& comunicada
oportunamente por la FPF.

Alineacion indebida

El club que, en cualquier momento del partido, haga ingresar a un jugador no
inscrito, mal inscrito, no habilitado o sancionado o que exceda el nimero de
jugadores extranjeros o de una categoria no permitida en campo o no se cumpla
con el articulo 89.2°, sera sancionado con la pérdida de los puntos obtenidos en
el terreno de juego. El marcador oficial sera de cero (0) a tres (3) en su contra,
salvo que hubiese perdido por una mayor diferencia de goles, en cuyo caso se
respetara el resultado. Los puntos del partido seran adjudicados al club rival,
siempre que el reclamo se presente hasta el dia habil siguiente al partido en
cuestion, siendo este plazo improrrogable.

CAPITULO III: Registro e inscripcion del Comando Técnico

34

34.1

34.2

34.3
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Registro de Comando Técnico

Los Clubes deberan inscribir obligatoriamente en el Registro de Comando
Técnico de la FPF, los contratos de los profesionales, entrenadores, preparadores
fisicos y de arqueros.

Dichos contratos seran los Unicos validos para cualquier reclamacion ante la
Sub-Camara de Conciliacion y Resolucion de Disputas de la FPF. No esta
permitido ejercer dichos cargos sin disponer del contrato respectivo.

Solo podran ser registrados como entrenadores (director técnico, asistente
técnico, preparador fisico y entrenador de arqueros), con estudios en Peru o en
el extranjero, aquellos que cumplan con las disposiciones contenidas en el
Reglamento de Entrenadores de la FPF, vigente a la fecha de su inscripcién en
la competicién. En caso de la suspension de un entrenador o por fuerza mayor
(con previa solicitud), el asistente respectivo lo podra reemplazar en sus
funciones siempre que disponga del titulo correspondiente.

‘ LICENCIA MINIMA EXIGIDA




34.4
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35.1

35.2
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36.1

36.2

Director Técnico Licencia Nacional de Entrenador Director Técnico
Nivel Licencia A o Licencia A CONMEBOL

Asistente Técnico Licencia Nacional de Entrenador Director Técnico
Nivel Licencia B o Licencia B CONMEBOL

Preparador Fisico Licencia de Preparador Fisico Nivel Licencia B o

Licencia B CONMEBOL
Entrenador de Licencia Nacional de Entrenador de Arqueros Nivel
Arqueros B o Licencia B CONMEBOL

Solo podran ser registrados como médicos de los clubes participantes en la Liga
Nacional Juvenil 2026 los que presenten su titulo profesional y certificado o
constancia de habilidad vigente, su presencia sera obligatoria en todos los
partidos oficiales

Documentos para la inscripcion de los miembros del Comando Técnico

Para que un miembro del Comando Técnico pueda inscribirse en la competicién
y quedar habilitado y emitirsele su carné de campo para efectos de su
participacion en el Club en la Liga Nacional Juvenil 2026, el Club debera
presentar a través de la plataforma electrénica, los siguientes documentos:
1) Contrato de trabajo o locacion de servicios.
2) Licencia de acuerdo con lo requerido en el Reglamento de Entrenadores
de la FPF, vigente a la fecha.
3) Fotografia digital actualizada, en formato JPG o PNG, a color.
4) Declaracion de integridad debidamente firmada y con informacion de
contacto.
5) Consentimiento para el tratamiento de datos personales debidamente
firmado.
6) Cualquier otro documento que sea requerido por la FPF.

La habilitacion del miembro del Comando Técnico y la emisién del respectivo
carné de campo para efectos de su participacién en la Liga Nacional Juvenil 2026
estara supeditado a la presentacion y aprobacion de los documentos requeridos.

Remplazo de miembros del Comando Técnico

En el supuesto de desvinculacion de alguno de los miembros del Comando
Técnico de un Club participante en la Liga Nacional Juvenil 2026, dicho club
tendra un plazo comprendido por dos (02) fechas— contado desde la presentacion
de los documentos que acrediten tal desvinculacion en la Federacion Peruana de
Futbol de la FPF — para reemplazarlo y completar su Comando Técnico.

Asimismo, y solo durante el referido plazo, el Club podra solicitar que un
miembro de su Comando Técnico inscrito en su equipo participante en otra
competicion organizada por la FPF, cuyo cargo sea aquel correspondiente al
miembro del Comando Técnico desvinculado y no cumpla con los requisitos
establecido en el Reglamento de Entrenadores de la FPF, excepcionalmente
acomparie también al equipo participante en la Liga Nacional Juvenil.
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36.3 Luego de transcurrido el plazo en cuestion; es decir, para la fecha inmediata
siguiente al periodo comprendido por las dos (02) fechas antes indicadas, solo
podrén ingresar al banquillo y/o al &rea técnica aquellos miembros del Comando
Técnico del Club que cumplan con los requisitos exigidos para tal efecto por el
presente Reglamento, y que se encuentren debidamente registrados en la FPF y
habilitados por la Federacion Peruana de Futbol.

36.4  Parael reemplazo de un miembro del Comando Técnico, el club deberé presentar
previamente a la Oficina de Pases y Transferencias de la FPF, a través de la FPF,
la respectiva resolucion de contrato de mutuo acuerdo con el miembro del
Comando Técnico desvinculado o en su defecto el respectivo laudo de la CCRD
de la FPF.

37 Restricciones para el registro de Comando Técnico

37.1 Los entrenadores, asistentes, preparadores fisicos y de arqueros no podran
desempefiarse como tales en mas de un Club durante el desarrollo de la misma
etapa de la Liga Nacional Juvenil 2026, entiéndase Liga Nacional Juvenil
Primera Fase y Liga Nacional Juvenil Segunda Fase.

38 Inscripcion de otros miembros del Cuerpo Técnico

38.1 Para que un miembro del Cuerpo Técnico, no perteneciente al Comando
Técnico, pueda inscribirse en la competicidn y quedar habilitado y emitirsele su
carné de campo para efectos de su participacion en el Club en la Liga Nacional
Juvenil 2026, el Club debera presentar a través de la plataforma electronica, los
siguientes documentos:

1) Contrato de trabajo o de locacion de servicios (en caso sea requerido por
el reglamento de Licencias vigente a la fecha)

2) Certificado o documentos que sustenten los estudios cursados y
experiencia (en caso sea requerido por el reglamento de Licencias vigente
a la fecha)

3) Fotografia digital actualizada, en formato JPG o PNG, a color.

4) Declaracion de integridad debidamente firmada y con informacion de
contacto.

5) Consentimiento para el tratamiento de datos personales debidamente
firmado.

6) Cualquier otro documento que sea requerido por la FPF.

38.2 La habilitacion del miembro del Comando Técnico y la emisién del respectivo
carné de campo para efectos de su participacion en la Liga Nacional Juvenil 2026
estara supeditado a la presentacion y aprobacion de los documentos requeridos.

39 Presencia obligatoria del director técnico en la planilla del partido

39.1 El director técnico, obligatoriamente, debe figurar en la planilla del partido como
miembro del cuerpo técnico, salvo que se encuentre cumpliendo una sancion y
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se encuentre prohibido de estar presente en la zona técnica. En dicho caso o en
caso de fuerza mayor, deberd ser reemplazado en concordancia con el articulo
34.3.

Las trasgresiones a las normas contenidas en el presente capitulo seran sancionadas de
acuerdo con el Articulo 1477 - “MULTAS” o al Reglamento de Licencias, segin
corresponda.

CAPITULO IV: Uniforme y equipamiento

40

40.1

40.2

40.3

40.4

40.5

40.6

40.7

Aprobacion de los uniformes y los colores

Un uniforme consta de:
« Camiseta con mangas
« Pantalones cortos (los guardametas podran utilizar pantalones largos)
« Medias largas (que cubran las canilleras)

Los Clubes presentan, obligatoriamente, un uniforme oficial y un uniforme
alterno, los cuales deben ser de colores y tonalidades claramente diferenciados
(uno de colores predominantemente oscuros y otro de colores claros). Asimismo,
los Clubes deberan elegir tres colores diferenciados entre si para sus
guardametas. Estos tres uniformes deben diferenciarse claramente y sus colores
deben contrastar entre si. Deberan enviar informacion de las piezas de cada uno
de los uniformes.

Los Clubes también pueden presentar un uniforme alterno adicional, el cual
debera ser de colores y tonalidades claramente diferenciado de los mencionados
en el numeral anterior.

Para efectos de su participacion en la Liga Nacional Juvenil 2026, se
consideraran los uniformes presentados por los Clubes para su participacion en
la Ligal Te Apuesto 2026 y en la Liga2 Caliente 2026.

Los Clubes tienen la obligacion de tener disponible para todos los partidos y
durante el desarrollo de la Liga Nacional Juvenil 2026 los uniformes aprobados
por la Federacion Peruana de Futbol. La falta de entrega por parte del proveedor
y/o cualquier otra situacion similar no justifica la ausencia de ninguna de ellas.

En caso de cambio de uniforme durante el desarrollo de la Liga Nacional Juvenil
2026, el Club debera enviar el formulario con el nuevo modelo de uniforme para
aprobacion de la Federacién Peruana de Futbol hasta quince (15) dias antes del
primer partido que disputara con este nuevo uniforme.

Los clubes podran de solicitar, ademas de los uniformes ya aprobados, la
autorizacion para utilizar un uniforme especial para un partido en ocasiones de
homenaje o con fines de marketing. EI Club debera enviar el formulario con este
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modelo de uniforme para aprobacion de la Federacion Peruana de Futbol hasta
quince (15) dias antes del primer partido que disputara con este uniforme.

41 NUmeros y nombres

41.1 A los uniformes de los Jugadores necesariamente se les asigna nimeros. Las
camisetas y los pantalones de cada Jugador podran estar numerados desde el uno
(1) hasta el noventa y nueve (99). Siendo el numero uno (1) siempre reservado
para el guardameta. La camiseta y pantalén de un mismo Jugador deberd tener
obligatoriamente el mismo namero.

41.2 Los nimeros de los uniformes tienen las siguientes caracteristicas basicas:
a) Estan ubicados obligatoriamente en el dorso de la camiseta, asi como en los
pantalones:
i. los numeros de la espalda tendran veinticinco (25) centimetros de alto.
ii. los numeros de los pantalones tendran entre diez (10) y quince (15)
centimetros de alto.
b) Son de colores contrastantes al color de la camiseta y pantalones.

41.3 Las camisetas de los clubes podran llevar en la espalda el nombre o apellido del
Jugador respectivo, no debiendo éste exceder de un margen de 7 cm. de altura.
42 Parches oficiales de la competicion

42.1 La FPF podra entregar eventualmente parches tematicos (por ejemplo, Play-Offs
o Clésicos) con fines promocionales del torneo, estos deberan ser usados en un
espacio coordinado previamente con el club.

La FPF determinara la cantidad de parches a entregar a cada club, los cuales deben ser
usados exclusivamente para la competicion. En caso los clubes necesiten parches
adicionales, deberan contactarse directamente con el proveedor oficial, el cual serd
facilitado por el area de marketing.

Las medidas del parche son las siguientes: 8.8cm x 6.0cm
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Queda explicitamente prohibido el uso de parches no suministrados por la FPF, asi
como la sublimacion o cualquier otra forma de aplicacion que no sea la permitida por la

misma.

Parche de Campedn

El Club Campedn Nacional vigente podra lucir en el pecho el Parche de Campeon, por
lograr el campeonato de la Liga Nacional Juvenil 2026 establecido por la FPF que lo
identifique como tal, y s6lo en los encuentros de la Liga Nacional Juvenil. Su uso sera
obligatorio y debera ser colocado en la parte delantera de la camiseta, centralizado,
conforme indicado debajo:

43

43.1

43.2

43.3

43.4

Propaganda comercial en uniforme

Los Clubes pueden colocar propaganda comercial en el uniforme de sus
Jugadores, para este efecto se observaran las disposiciones de la FPF sobre el
particular. En ningln caso esta propaganda puede impedir la perfecta visibilidad
del nimero correspondiente al Jugador.

La FPF podré concretar acuerdos comerciales especificos para el Campeonato a
beneficio de uno o mas clubes participantes que requieran entregar activos
comerciales (incluida publicidad en el uniforme). La obligacion expuesta en el
presente numeral serd Unicamente aplicable para los clubes que se adhieran a los
mencionados acuerdos comerciales. El presente articulo, no incluye lo relacionado
al Articulo 132 del presente reglamento, cuya obligacién es aplicable a todos los
clubes.

Los Jugadores no deben mostrar al publico camisetas interiores con lemas o
publicidad comercial. En caso de infraccion a la presente disposicion, el Jugador
y su respectivo Club seran solidariamente responsables. EI importe de la multa
impuesta al Jugador serd asumido por el Club, quedando este facultado para
adoptar las medidas internas correspondientes, sin perjuicio de la
responsabilidad que corresponda al Club por la infraccion de esta norma

Esta prohibida la exhibicion de publicidad orientada a la politica 0 mensajes
politicos en cualquier idioma o forma en el uniforme de los Jugadores, camiseta
bajo el uniforme, equipamiento (bolsas, botellas, coolers, bolsas médicas, etc) e
incluso en el cuerpo, esta prohibida durante el partido, durante la llegada y salida
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del estadio, durante la previa y posterior al partido, o en cualquier actividad
relativa al partido (calentamiento, reconocimiento de campo, conferencia de
prensa, entrevista en la zona mixta, etc).

Las trasgresiones al presente articulo serdn sancionadas de acuerdo con el Articulo 1477 -
“MULTAS”

44 Uso de chalecos en el banquillo

44.1  Todos los Jugadores suplentes deberan utilizar chalecos en el banquillo y en el
calentamiento durante el partido. Caso sea solicitado por el arbitro, los
integrantes del Cuerpo Técnico utilizaran chalecos.

En mérito al informe del Arbitro y/o al informe del Delegado de Partido, los Clubes que infrinjan

las disposiciones contenidas en este Capitulo seran sancionados de acuerdo con el Articulo 1477 -
“MULTAS”.
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SECCION IV: INFRAESTRUCTURA DE LOS ESTADIOS O RECINTOS
DEPORTIVOS

CAPITULO I: GENERALIDADES DEL ESTADIO O RECINTO DEPORTIVO

45

45.1

45.2

453

45.4

45.5

45.6

46

46.1

46.2

Estadios o recintos deportivos

Los partidos de la Liga Nacional Juvenil 2026 se desarrollaran en los campos
oficiales presentados por los clubes y acreditados por la FPF. Cada club debera
acreditar obligatoriamente una (1) sede de competencia principal y una (1) sede
de competencia alterna (podran inscribir como méaximo 3 alternas).

Los criterios de infraestructura exigibles a los estadios o recintos deportivos que
seréan utilizados en la Liga Nacional Juvenil 2026 y donde un club podré jugar sus
partidos en calidad de local, estan establecidos en este Reglamento.

Los estadios o recintos deportivos que seran utilizados en la Liga Nacional
Juvenil 2026, deberan ser evaluados y aprobados previamente por la FPF. La
FPF solo programara partidos en estadios o recintos deportivos que previamente
se encuentren aprobados.

El Club que no cuente con un estadio o recinto deportivo aprobado por la FPF al
menos siete (7) dias antes de su partido programado como local en la Liga
Nacional Juvenil 2026, quedara impedido de participar en dicho partido y se le
declarard perdedor por W.O., considerandose una renuncia del Club a jugar
dicho partido. EI o6rgano jurisdiccional correspondiente podra aplicar
adicionalmente una multa y otras medidas que considere.

En caso de que un estadio o recinto deportivo pierda la habilitacién otorgada por
la FPF con menos de siete (7) dias de anticipacion a un partido programado en
dicho estadio, la aplicacion de la inhabilitacion se aplicara a partir de la siguiente
fecha, si y solo si esta inhabilitacion no estd relacionada con aspectos de
seguridad. El club debera solucionar la situacion de su recinto o encontrar una
alternativa antes de la siguiente jornada como local.

Sin menoscabo de lo requerido en este Reglamento, los Estadios o recintos
deportivos donde se celebren partidos de la Liga Nacional Juvenil 2026, deberan
reunir, ademas, las condiciones fijadas por la legislacion nacional.

Ubicacion de los Estadios o recintos deportivos

El estadio o recinto deportivo que el club designe como su sede de competencia
principal deberd estar ubicado en la ciudad o provincia donde el club haya
constituido su domicilio, en concordancia con sus estatutos.

Los estadios o recintos deportivos designados como sedes alternas para esta
competencia deberan ubicarse dentro del mismo departamento o region donde
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se localiza el estadio principal. Ademas, dichos estadios deben presentar
condiciones geogréficas similares a la ciudad sede del club, con el objetivo de
mantener la equidad competitiva.

46.3 Para efectos de la designacion de los estadios o recintos deportivos alternos de
los clubes participantes y teniendo en cuenta la descentralizacion de la Liga
Nacional Juvenil 2026, el territorio nacional se divide en las siguientes regiones:
Sur: Apurimac, Arequipa, Cusco, Madre de Dios, Moquegua, Puno y Tacna.
Centro: Ayacucho, Junin, Huancavelica, Huanuco y Pasco.

Oriente: Amazonas, Loreto, San Martin y Ucayali.
Norte: Ancash, Cajamarca, La Libertad, Lambayeque, Piura y Tumbes.
Metropolitana: Lima, Callao e Ica.

46.4 Los gastos adicionales como consecuencia de programaciones en estadios o
recintos deportivos alternos, segun lo establecido en el presente reglamento,
seran asumidos por los clubes locales, tal como lo establece el articulo 62.3.

47 Capacidad de los Estadios o recintos deportivos

47.1 Independientemente de la capacidad del Estadio o recintos deportivos, el aforo
permitido estard en concordancia con la normativa nacional aplicable. Dichos
aspectos seran validados y autorizados por la Federacion Peruana de Futbol.

48 Garantia de seguridad de la edificacion

48.1 Los gobiernos locales son las entidades nacionales competentes para emitir el
certificado de seguridad que garantiza la evaluacién e inspeccion de las
condiciones de seguridad en los Estadios o recintos deportivos en el pais, cuya
denominacién es Certificado de Inspecciones Técnicas de Seguridad en
Edificaciones (en adelante, Certificado ITSE).

48.2 Es responsabilidad del club local que el Estadio o recinto deportivo cuente con
Certificado ITSE o documento que certifique la seguridad y/o funcionamiento
del mismo, expedido por el gobierno local competente durante todo el desarrollo
de la Liga Nacional Juvenil 2026.

48.3 Unicamente podran llevarse a cabo partidos con publico espectador en estadios
0 recintos deportivos que cuenten con un Certificado ITSE vigente a la fecha
programada para la realizacion del partido. La ausencia de dicho certificado
imposibilitard la celebracion del encuentro con publico presente, sin
excepciones.

49 Sistema de sonido

49.1 Todos los estadios o recintos deportivos en los que se disputen los partidos con
publico deberan contar obligatoriamente con un sistema de sonido (altavoces)
bajo la responsabilidad del Club local. Este equipo de sonido debera estar
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49.2

49.3

49.4

49.5

50

50.1

ubicado de preferencia en la parte superior de las tribunas; en caso este escenario
no sea posible, los parlantes deberan estar ubicados en el perimetro del terreno
de juego, apuntando a las tribunas.

En toda mencion al campeonato, realizada en los altavoces y/o altoparlantes del
estadio donde se jueguen partidos oficiales de la Liga Nacional Juvenil, se debera
utilizar el nombre oficial de la competencia.

El uso de los altavoces durante el desarrollo del partido debera contar con la
autorizacion del Delegado de Partido y limitarse sélo a los avisos oficiales.
Ademas, es facultad del Delegado de Partido limitar o prohibir el uso de los
altavoces.

Queda expresa y terminantemente prohibido el uso del sistema de altavoces para
hostigar, hostilizar, amedrentar, amenazar, insultar u ofender a los Jugadores,
Cuerpo Técnico, dirigentes o espectadores; asi como para instigar la realizacién
de actos violentos y de amedrentamiento. Del mismo modo, esta prohibido
anunciar los resultados parciales o totales de otros partidos.

El incumplimiento de las normas previstas en el presente articulo sera
sancionado de acuerdo con el Articulo 1477 - “MULTAS”. Al margen de las
sanciones en referencia, si el Club local resultara responsable del mal uso del
sistema de altavoces, parlantes, orquestas, etc., estara sujeto a sancion de la
Comisién Disciplinaria de la FPF.

Estacionamiento

Los Estadios o recintos deportivos deben contar con:

e Estacionamiento para buses de jugadores lo mas cercano posible a los
vestidores. Con rutas diferenciadas y recorrido peatonal independiente
desde el estacionamiento de buses hasta los vestidores.

e Estacionamiento para ambulancias.

e Estacionamiento para los oficiales.

CAPITULO II: INSTALACIONES DEPORTIVAS

51

51.1

51.2

Terreno de juego

Los partidos podran disputarse en superficies de cesped natural o artificial, sujeto
a la aprobacion de la FPF.

Las dimensiones del terreno de juego deben ser preferencialmente de 105m x
68m. La longitud minima de la linea de banda sera de 100m y la maxima 110m.
La longitud minima de la linea de meta sera de 60m y la maxima 75m.
Excepcionalmente y por circunstancias especiales esta medida podra variar a
criterio de la FPF.
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51.3

51.4

51.5

51.6

52

52.1

53

53.1

53.2

40

El club local, como organizador del partido, es responsable de garantizar que
todos los recursos y procedimientos de mantenimiento y preparacion del terreno
de juego estén disponibles y sean realizados en tiempo para garantizar una
superficie segura, nivelada y con altura correspondiente de corte.

Ademas, el club local deberd garantizar que el area que se encuentra en el
entorno del terreno de juego sea segura y libre de riesgos para la circulacion.

Para los estadios con césped natural, la recomendacion es que la altura del césped
permanezca entre 20mm y 25mm, no pudiendo en principio exceder a 25mm de
altura, garantizando que la altura del césped sea la misma altura en toda su
extension.

En caso la evaluacion de las condiciones del terreno de juego por parte del
Delegado de Partido y del arbitro coincidan con una calificacion de malo y/o
muy malo se aplicara la sancion correspondiente al Articulo 1477 - “MULTAS”.

Area de calentamiento de suplentes

Siempre que sea posible, el &rea de calentamiento de los suplentes sera detras de
la linea de meta. Si no es posible, el Delegado del Partido podra disponer que el
calentamiento de los suplentes se realice al lado del banquillo.

Instalaciones técnicas

Vestuarios de Jugadores
a. Los vestuarios del Estadio para Club local y visitante deben ser de similares
caracteristicas y estar en buenas condiciones. Como minimo debera contar
con lo siguiente:
=  bancos para al menos veinticinco (25) personas,
= cuatro (04) duchas,
= dos (02) inodoros,
= dos (02) lavatorios,
= una (01) camilla,
= una (01) pizarra tactica 'y

b. Se debera garantizar el suministro de agua durante todo el evento, asi como
mantener la limpieza y operacion de griferias y aparatos dentro de los
vestuarios.

c. Los accesos y recorridos desde el estacionamiento de buses hacia los
vestuarios y de éstos hacia el terreno de juego, deberan ser separados del
transito de espectadores y prensa en todo momento.

Vestuarios de arbitros
a. Los vestuarios para arbitros deben tener con minimo lo siguiente:

- bancos para cinco (05) personas,
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- una (01) ducha,

- un (01) inodoro,
un (01) lavatorio y

b. Se debera garantizar el suministro de agua durante todo el evento, asi como
mantener la limpieza y operacion de griferias y aparatos dentro de los
vestuarios.

c. Debera contar con bafios operativos para el publico asistente.

Plataformas para la transmision televisiva

Los estadios o recintos deportivos deberan contar con plataformas y posiciones
para la ubicacion de cdmaras de television sin obstruccion de postes, mallas u
otros elementos que eviten se pueda tener una imagen clara desde el centro del
campo, a la altura del &rea grande y detréas de los arcos.

Sala de primeros auxilios

En caso se juegue con publico, el Estadio fijado por el Club debera tener
disponibilidad de atencion de primeros auxilios para espectadores y jugadores.
Esta atencion debera contar con un equipamiento segin lo dispuesto en el
articulo 43° del reglamento de la Ley 30037 y sus modificaciones.

Banquillo

Banquillos para ambos equipos con capacidad de dieciséis (16) asientos por
equipo, con cubierta de proteccién y asientos en buen estado. Adicionalmente se
debera contar con una banca central para el cuarto arbitro y delegado del partido
con capacidad para cuatro (04) personas con asientos y una mesa de trabajo, asi
como cubierta de proteccion.

41



SECCION V: ASUNTOS ORGANIZACIONALES

CAPITULO I: Concepto organizacional

56
56.1
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56.3

56.4
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57.1

42

Organizacion del Club local

La organizacion del partido que el Club juegue de local es estricta
responsabilidad de éste, sin embargo, deberd cumplir toda las normas y
disposiciones establecidas por la FPF. Es obligacion del Club, contar con todo
lo exigido por la legislacion nacional.

El Club local podra optar por organizar el espectaculo deportivo con publico
espectador o sin este, siempre y cuando comunique oportunamente (antes de la
emision de la Ficha de Programacion) esta decision a la Federacion Peruana de
Fatbol.

La organizacién de un espectaculo deportivo debe garantizar el estricto
cumplimiento de las normas emitidas por el Gobierno, asi como las medidas
establecidas por la FPF y en este Reglamento.

El Club local, como organizador del espectaculo deportivo, debe formar un
grupo de trabajo para la organizacién del partido con los siguientes roles:

Rol Descripcion y Funciones
Responsable de | Personal designado por el club local que sera el responsable
Sede (VM) general del cumplimiento de las operaciones requeridas en

la sede. Lidera el equipo de trabajo de la sede a nivel
operativo. Asegura el cumplimiento de los protocolos
sanitarios y de seguridad segln las normativas establecidas
y aprobadas por las autoridades competentes.

Oficial de | Oficial designado por el club local, responsable de la
Seguridad organizacion, seguridad, comodidad, logistica, higiene y
(OSL) salud publica del espectaculo deportivo y de la seguridad,

bienestar y tranquilidad del equipo visitante y autoridades
deportivas. Siendo responsable de coordinar con la Policia
Nacional del Pert las medidas de seguridad que sean

necesarias.

Responsabilidad del Oficial de Seguridad del Club Local (OSCL)

Como parte de su responsabilidad, el Oficial de Seguridad (OSCL) debera formular
los planes de Proteccion & Seguridad y Planes de Contingencia para obtener la
resolucién del Otorgamiento de Garantias en cumplimiento al articulo 16° del
Decreto Supremo N° 007-2016-IN, reglamento de la Ley N° 30037 “Ley que
previene y sanciona la violencia en los espectaculos deportivos y su modificatoria;
asi como la ejecucidn de las disposiciones contenidas en el presente Reglamento y
las adicionales dictadas por la FPF para la organizacion de los partidos con publico
en estrecha coordinacion con los organismos que directa o indirectamente participan
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en dicha actividad de acuerdo a lo establecido en los articulos 16del Reglamento
Unico Disciplinario de la FPF.

Organizacion de la Federacion Peruana de Futbol

La Federacion Peruana de Fatbol es responsable de la organizacion de la Liga
Nacional Juvenil 2026, con facultades para resolver todas las cuestiones
relacionadas a la competencia. Entre sus atribuciones estan el control de los
partidos, instruyendo a sus comisiones, oficiales y funcionarios a ejercer el
control del cumplimiento de las normas.

La Federacion Peruana de Futbol es la Gnica competente para establecer todas
las obligaciones, directrices e instrucciones que los Clubes participantes deben
cumplir en cuanto a todos los aspectos del torneo, incluyendo el protocolo de
juego, derechos comerciales (respetandose, en todo caso, el derecho de
contratacion individual de los clubes en coordinacion con ellos y conforme a las
disposiciones estatutarias federativas vigente), prensa, acreditacion, etc. De la
misma manera, la Federacion Peruana de Futbol es la Unica responsable de
autorizar o no la permanencia de personas en el terreno de juego, abarcando a
profesionales de prensa, TV, periodistas, fotografos o cualquier vehiculo de
comunicacion.

Oficiales del Partido

Son considerados Oficiales de Partido todos los oficiales designados por la
Federacion Peruana de Fatbol para un partido. Los Oficiales de Partido cumplen
los siguientes roles en un partido:

Rol Descripcion y Funciones

Delegado del Partido Oficial del partido que, actuando en
representacion de la Federacion Peruana de
Futbol efectuara el control y supervision del
normal desarrollo de los partidos
garantizando el cumplimiento del reglamento
de la competicion, la reglamentacion
deportiva vigente aplicable y el Protocolo de
Bioseguridad. Ejercera como la autoridad
general de todos los aspectos operacionales
del partido, siendo responsable de su éxito.
Conforme al Articulo 45° vy otras
disposiciones en este Reglamento.

Equipo arbitral Término general que designa a una o varias
personas responsables de dirigir un partido
de fatbol (consiste: arbitro principal. 2
arbitros asistentes, 1 cuarto arbitro) puede
contar también con: arbitros asistentes
adicionales, arbitro asistente de reserva,
cuarto arbitro, miembros del equipo arbitral
de video) de acuerdo con las Normas FIFA.
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Asesor de arbitros

Oficial nombrado por la comision de arbitros
de la FPF, a efectos de evaluar a los arbitros.
El Club local debera proveer a los Asesores
de Arbitros un sitio en la mejor ubicacion
posible del estadio, con vista plena al terreno
de juego, con seguridad y si es posible, con
monitor de television.

Arbitro

Miembro principal del equipo arbitral de un
partido, el cual desempefia sus funciones
dentro del terreno de juego. EIl resto de los
miembros del equipo arbitral ejercen sus
funciones bajo el control y la direccion del
arbitro. El arbitro es el responsable ultimo en
la toma de decisiones.

Primer Arbitro asistente

Miembro del equipo arbitral que dispone de
un banderin y se sitGa en una mitad de la linea
de banda para ayudar al &rbitro principal,
especialmente en las decisiones relativas a
situaciones de fuera de juego y saques de
meta, de esquina y de banda.

Segundo Arbitro asistente

Miembro del equipo arbitral que dispone de
un banderin y se sitGa en una mitad de la linea
de banda para ayudar al &rbitro principal,
especialmente en las decisiones relativas a
situaciones de fuera de juego y saques de
meta, de esquina y de banda

Cuarto arbitro

Miembro del equipo arbitral que ayuda al
arbitro en tareas que se desempefian tanto
fuera como dentro del campo, tales como la
supervision del area técnica, el control de las
sustituciones, etc.

59.2  Ademas, la Federacion Peruana de Futbol, podra nombrar a su solo criterio otros
representantes que juzgue necesario para el buen desarrollo del partido.

60 Delegado de Partido

60.1 Los Delegados de Partido son Oficiales del Partido que, actuando en
representacion de la Federacion Peruana de Futbol, efectuardn el control y
supervision del normal desarrollo de los partidos garantizando el cumplimiento
del presente Reglamento y la reglamentacion deportiva vigente aplicable.
Ademas, el Delegado de Partido es el responsable de coordinar y supervisar la
organizacion del partido con el Responsable de Sede y el Oficial de Seguridad,;
antes, durante y despueés de cada partido.

60.2 Una persona podra ser acreditada como Oficial de Partido por la Federacion
Peruana de Futbol si cumple los siguientes requisitos:

a) Es mayor de 25 afios

b) Asistid y aprobd el Curso de Oficiales de Partido organizado por la FPF.
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60.3

60.4

60.5

c) No podra ser acreditado como Delegado de Partido la persona que ostente
algun cargo oficial en cualquiera de los clubes participantes de los torneos
organizados por la Federacion Peruana de Futbol.

La Federacién Peruana de Futbol designaré a un Delegado de Partido acreditado
para cada partido, dicha designacion se registrara en la Ficha de Programacion.
Esta designacion no podra ser objetada.

Los Delegados de Partido son responsables de cargar sus respectivos informes
en el sistema COMET, dentro de las 24 horas siguientes a la finalizacion del
partido o, en su caso, de la suspension del partido. Si por razones de caso fortuito
o fuerza mayor el informe no hubiera podido ser cargado a tiempo, el delegado
de partido informa por escrito a la Federacion Peruana de Futbol, las incidencias
del partido, dentro de las 24 horas siguientes, personalmente o via correo
electronico.

Los informes de los Delegados de Partido, a solicitud de parte, podran ser
puestos en conocimiento de los representantes debidamente acreditados de los
Clubes, quienes quedan obligados a guardar la debida reserva respecto de su
contenido.

CAPITULO II: Asuntos financieros en la organizacién

61

61.1

62

62.1

62.2

Ingresos y gastos de organizacion del evento deportivo

Con respecto a los ingresos y gastos operativos de los partidos, estos le
corresponderan al Club local cuando le corresponda la organizacion de los
partidos.

Gestion de Transporte, hospedaje y alimentacion

Con el fin de apoyar a los clubes y aliviar su carga financiera, la FPF podra
proporcionar un aporte econémico que contribuiré a cubrir parte de estos gastos.
En caso de que la FPF realice este aporte econémico para la gestion del
transporte, alojamiento y alimentacién de las delegaciones, este se regira por lo
establecido en las Politicas correspondientes.

Cuando la FPF asuma cualquier costo operativo de los clubes participantes,
dichos clubes estaran obligados a cumplir con las politicas, procedimientos y
lineamientos de sustento que la FPF establezca, a fin de garantizar la adecuada
justificacion y transparencia de los gastos incurridos. El incumplimiento de estas
disposiciones podra acarrear la pérdida o suspension de cualquiera de estos
beneficios, asi como la adopcion de otras medidas que la FPF considere
pertinentes.
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62.3 Los gastos adicionales como consecuencia de programaciones extraordinarias
y/o programaciones en Estadios o recintos deportivos alternos segin lo
establecido en el presente Reglamento, serdn asumidos por los Clubes locales.

El Club que infrinja lo dispuesto en el presente capitulo sera multado de acuerdo
con el Articulo 1477 - “MULTAS”.

CAPITULO III: Actividades de Preproduccién del partido

63 Ficha de Programacion

63.1 La Ficha de Programacidn es el documento oficial mediante el cual la Federacion
Peruana de Futbol determina los siguientes datos de la organizacion del partido:
a) Programacion del partido: Fecha, dia, hora
b) Estadio o recinto deportivo
c) Club local
d) Club visitante
e) Uniformes (conforme a lo dispuesto en el Articulo 40°)

f)  Delegado de Partido

g) Otros oficiales de partido

h) Acuerdos y/u observaciones

i)  Emisidn de localidades y precio (de jugarse con publico)

63.2 Las Fichas de Programacion emitidas por la Federacion Peruana de Fatbol, son
de obligatorio cumplimiento para los Clubes una vez notificadas.

63.3 No tienen validez ni fuerza obligatoria los pactos o acuerdos de cualquier
naturaleza que adopten los representantes de los Clubes involucrados, ya sea en
forma oral o por escrito que difieran de lo dispuesto en la Ficha de Programacion.

El Club que no cumpliera con esta disposicion sera multado de acuerdo con el
Acrticulo 1477 - “MULTAS”.

64 Notificacion de Fichas de Programacion

64.1 La programacion de los partidos y las fichas de programacién, se notifican de
manera digital preferentemente dentro de los catorce (14) dias calendarios de la
fecha a programar.

65 Determinacion de uniforme para partido

65.1 La Federacién Peruana de Futbol consignara en la Ficha de Programacion, los
uniformes con los que cada Club jugara dicho partido, indicando el color de las
camisetas, short y medias de ambos equipos incluidos los arqueros, de acuerdo
con las Reglas de Juego.
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65.2

65.3

66

66.1

66.2

66.3

Siempre que sea posible, la Federacion Peruana de Futbol designara el uniforme
que haya sido aprobado como uniforme oficial por el Club. Sin embargo, cuando
esto no sea posible, el principio a ser utilizado es tener un Club
predominantemente en color oscuro y otro Club predominantemente en color
claro, teniendo la prioridad el uniforme oficial del Club local. En algunos casos,
se podré disponer combinaciones de uniformes oficiales y alternos.

Ningun Club podré utilizar cualquier otro uniforme del que se encuentra
dispuesto en la Ficha de Programacion; el Club que no cumpliera con esta
disposicion sera multado de acuerdo con el Articulo 1477 - “MULTAS”.

Programacion de los partidos

La Federacion Peruana de Futbol sera responsable de la programacion de los
partidos. Ambas categorias disputaran sus encuentros de forma consecutiva en
un mismo dia, comenzando con la categoria Sub-16.

La programacion de los partidos se sujeta a las siguientes normas:

a. El club local escoge estadio, camarin y ubicacion de sus simpatizantes. El
club local debera disputar su partido preferentemente en el estadio
designado como principal, salvo que por alguna razén este no se encuentre
disponible. En este caso, jugard en uno de los estadios registrados como
alterno.

b. Los gastos adicionales como consecuencia de programaciones en estadios o
recintos deportivos alternos, segun lo establecido en el presente reglamento,
seran asumidos por los clubes locales, tal como lo establece el articulo 62.3.

c. Elclublocal no podraejercer su localia en el estadio principal de su eventual
rival, en caso tenga registrado como estadio principal uno que es propiedad
o administrado por su eventual rival, deberé jugar su partido como local en
uno de los que haya escogido como su estadio alterno.

d. Los partidos que se disputen en ciudades de alta temperatura se podréan
programar siempre entre las 8:00 y 11:00 horas o a partir de las 15:00 horas
0 a cualquier hora siempre que cuente con la aprobacion excepcional de la
FPF.

e. Con la finalidad de garantizar el correcto desarrollo y la adecuada
organizacion de la Liga Nacional Juvenil Sub-16 y Sub-18, se establece que
la programacion oficial de los partidos correspondientes a dichas categorias
tendra caracter prioritario frente a cualquier otro torneo formativo
organizado a nivel nacional.

En ese sentido, los encuentros de la Liga Nacional Juvenil Sub-16 y Sub-18
deberan ser programados y disputados con preferencia respecto a los partidos de
la Copa Federacion, debiendo los clubes participantes adoptar las medidas
necesarias para asegurar la disponibilidad de sus planteles, cuerpos técnicos e
instalaciones en las fechas y horarios que disponga la organizacion.

Los Clubes que infrinjan las disposiciones de la Federacion Peruana de Futbol
respecto a lo indicado en la Ficha de Programacion, seran sancionados de
acuerdo con el Articulo 1477 - “MULTAS”.
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67

67.1

68

68.1

68.2

68.3

68.4
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Programacion de partidos simultaneos

De preferencia, en la Gltima fecha de cada una de las Fases (Primera Fase y
Segunda Fase), los partidos correspondientes a los clubes que se encuentren en
posibilidad de clasificar a las siguientes fases, seran programados por la
Federacion Peruana de Futbol el mismo dia y a la misma hora.

Reunién de Coordinacion del Partido

El delegado de partido creard un grupo de coordinacion, a través de una
aplicacion de mensajeria instantanea (WhatsApp o similar), con todos los
involucrados para las coordinaciones respectivas antes, durante y posterior al
partido.

El dia previo del partido se realizara la Reunién de Coordinacién del Partido, de
forma presencial o virtual, la que sera convocada por el Delegado de Partido a
través del grupo de coordinacién por lo menos con 24 horas de anticipacion.

La Reunion de Coordinacién del Partido debera contar con la presencia de las
siguientes personas:

61.3.1. Representantes de la Federacion Peruana de Futbol:
a) Delegado del Partido

b) Cuarto Arbitro y/o Asesor Arbitral.

Oficial de Prensa y Medios (si es nombrado).

Oficial de Seguridad (si es nombrado).

Otros oficiales (si son nombrados).

o O

D

61.3.2. Representantes del Club local y visitante:

a) Responsable de las cuestiones administrativas (obligatorio).
Responsable de la administracion del Estadio (obligatorio Club local).
Oficial de Seguridad (obligatorio para el Club local).

Responsable del area médica (recomendable).
Una persona del area técnica (recomendable).
f) Oficial de prensa (recomendable).

o O O

D

La agenda de la Reunién de Coordinacién del Partido sera la siguiente:

1) Bienvenida y presentacion de los delegados del Partido.

2) Horarios de salida de los hoteles.

3) Conferencia de los uniformes de los equipos (incluyendo equipamiento de
los arqueros).

4) Lista del equipo (numeracidn de las camisetas y cuerpo técnico registrado).

5) Numero de personas permitidas en el banquillo.

6) Cuenta Regresiva, protocolo de entrada en el campo.

7) Procedimientos de calentamiento (antes y durante el partido).

8) Cuestiones de arbitraje.

9) Cuestiones médicas.

10) Cuestiones Disciplinarias.

11) Cuestiones de Seguridad.



12) Otros temas.

68.5 El Club que infrinja la presente disposicion serd multado de acuerdo con el
Articulo 1477 - “MULTAS”.

CAPITULO IV: ACCESOS

69 Disposiciones para partidos con publico espectador

69.1 En el caso la organizacién de un espectaculo sea con publico espectador, el Club
local debera aplicar las disposiciones establecidas en este Subcapitulo, asi como
las que correspondan a la normativa emitida por el Gobierno central o la
autoridad publica competente.

70 Zonificacién del estadio

70.1 El estadio o recinto deportivo tendra la siguiente zonificacion:

a) Zona de Competicion. Incluye el interior del estadio con las siguientes areas:
e Terreno de juego

Alrededores del terreno de juego, incluyendo el area técnica

Tuanel y corredores de accesos al terreno de juego y zona de competiciones

Vestuarios

Otras areas de competicion

b) Zona de tribunas. Incluye todas las tribunas, incluidos los siguientes espacios:
e Puertas del estadio

Tribunas

Cabinas de prensa

Sala de conferencia de prensa

Plataformas y posiciones para la ubicacion de camaras de television sin

obstruccion de postes, mallas u otros elementos que eviten se pueda tener

una imagen clara desde el centro del campo, a la altura del area grande y

detras de los arcos.

c) Exterior del estadio. Incluye las siguientes areas:
e Unidades moviles de television
e Zona de estacionamientos
e Perimetro exterior del estadio
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71

71.1

71.2

71.3

71.4
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i

Zona de Tribunas

Zona de Competicion

El ingreso a la zona de competicion, que incluye el terreno de juego y lugares
adyacentes a las mismas, excepto las tribunas asignadas a los espectadores, solo
sera permitido al siguiente personal acreditado:

a) Jugadores titulares y suplentes de ambos Clubes.

b) Cuerpo Técnico y auxiliar de ambos clubes y participantes del partido.

c) Reporteros graficos debidamente acreditados.

d) Personal encargado del control del partido, Delegado de Partido,
Coordinador, arbitro principal, arbitros auxiliares y Oficial de Seguridad del
Club local (OSCL).

e) Oficial de Control Antidopaje acreditado por ONAP.

f) Efectivos de la Policia Nacional y otros organismos de seguridad que resulten
indispensables en funcion del Plan de Seguridad, determinado por la
autoridad correspondiente.

g) Personal de camilleros (no mas de 4 personas).

h) Personal de recogebolas (al menos 6 personas).

i) Personal encargado de operar la ambulancia (no mas de 3 personas).

j) Personal de Televisidn encargado de operar las respectivas cAmaras.

El personal autorizado para ingresar la zona de competicién debera ubicarse en
los lugares correspondientes de acuerdo con la Normativa FIFA y su eventual
ingreso al terreno de juego, debera contar con la expresa autorizacion del arbitro
del partido.

Las limitaciones sefialadas no permiten, por lo tanto, el ingreso a la zona de
competicion de hinchas, simpatizantes, familiares, amigos, mascotas, ni personal
de prensa, excepto el sefialado en los incisos precedentes. En casos
excepcionales debidamente sustentados por los clubes, la Federacidon Peruana de
Futbol podra autorizar el eventual ingreso de determinado personal a la zona de
competicion.

El Delegado de Partido, efectuara las coordinaciones correspondientes con el
Oficial de Seguridad del Club local (OSCL) y el arbitro del partido, a fin de que



el mismo no se inicie o se interrumpa mientras personal no autorizado se
encuentre en la zona de competicion.

72 Entradas para publico espectador y entradas de cortesia

72.1 En caso el partido se juegue con la presencia de espectadores, el régimen de
entradas se sujetard a lo dispuesto al Reglamento de la Ligal o Liga2, segun
corresponda, aplicable al club local.

Las trasgresiones a las disposiciones contenidas en los articulos precedentes de
este capitulo seran sancionadas de acuerdo con el Articulo 1477 - “MULTAS”.

73 Prohibicion de invitados

73.1  Queda terminantemente prohibido el uso de listas o relaciones de invitados para
el ingreso a los Estadios o recintos deportivos, por efecto de cumplimiento del
articulo 44° del DS N° 007-2016-IN (seguro obligatorio para los espectadores),
asi como las entradas denominadas de "oficio".

74 Acreditaciones y niveles de acceso

74.1 Las acreditaciones son el elemento de identificacion por medio del cual se podra
acceder a determinadas zonas del Estadio sede del partido, incluidas las zonas
de acceso restringido.

74.2 Las acreditaciones son entregadas a personas que desempefian funciones
especificas en el desarrollo del espectaculo deportivo.

74.3 Los Clubes locales estan obligados a elaborar y entregar acreditaciones a los
oficiales, proveedores y otras personas que cumplan funciones en la
organizacion del partido.

75 Disposiciones para partidos sin publico espectador

75.1 En el caso la organizacién de un espectaculo sea sin publico espectador, el Club
local debera obedecer a las disposiciones establecidas en este Subcapitulo, asi
como las disposiciones que correspondan a la normativa emitida por la autoridad
publica competente.

76 Personas autorizadas a ingresar al estadio en partidos sin publico

76.1 Unicamente las personas mencionadas en este articulo estaran autorizadas para
ingresar al Estadio en dias de partido, distribuidos por zonas de acceso:

Zonal Zona 2 Zona 3

Jugadores y Comando Técnico Club 30 Delegacion Club local 30

local Movil

Personal TV y Unidad

15
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76.2

76.3

76.4

También podran ingresar al Estadio los funcionarios de las entidades del estado,
encargos de supervisar y/o fiscalizar el desarrollo del evento y el cumplimiento
de las normas vigentes, quienes deberan estar debidamente identificados y
obligados a cumplir las disposiciones de bioseguridad.

El personal autorizado para ingresar al estadio debera ubicarse en las areas
designadas conforme al Reglamento de Seguridad en los Estadios de la FIFA, su
eventual ingreso al terreno de juego debera contar con la autorizacion expresa del
arbitro del partido.

El Delegado de Partido, efectuara las coordinaciones correspondientes con el
Oficial de seguridad (OSCL) y el arbitro del partido, a fin de que el mismo no se
inicie o se interrumpa mientras personal no autorizado se encuentre en la zona
de competicion y el recinto del juego.

El Club que infrinja lo dispuesto en el presente capitulo sera multado de acuerdo
con el Articulo 1477 - “MULTAS”.

CAPITULO V: Actividades del dia del partido

77

77.1

77.2
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Cuenta Regresiva Oficial del partido

El delegado de partido sera el responsable de preparar y ejecutar la cuenta
regresiva oficial del partido, la misma que sera presentada en la reunién de
coordinacién y que se publicara en las distintas areas de interés el dia de partido.

La cuenta regresiva oficial debe sefialar, como minimo, la hora y el responsable
para las siguientes acciones de interés:

Jugadoresy Co_mando Técnico Club 30 | Delegacion Club visitante | 30 Vigilancia Privada 8
visitante
Equipo arbitral 7 Asesor de arbitros 1 PNP 14
Delegado de Partido y coordinador 2 Vigilancia Privada 12
Oficial de Seguridad y Staff Operativo | 9 PNP 20
Vigilancia Privada 6 Personal de Limpieza 8
PNP 14 Personal TV 12
Prensa y reporteros graficos 10 | Estadistica oficial FPF 2
Recogebolas/Camilleros 14 Staff Club 12
Mantenimiento terreno de juego 3 Personal de Radio
Personal de Limpieza 4 | Personal de Ambulancia 2
Personal Ambulancia 1 6 Autoridades 12
Control antidopaje 2
Proveedor de Paneleria 3
Total 140 Total 148 Total 37
| Total 325




77.3

77.4
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78.1

78.2
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79.1

80

80.1

80.2

Accidn de Interés Hora de

Ingreso

Llegada delegado de partido KO-3:00h

Revision final sede KO-2:30h

Llegada equipo arbitral KO-2:00h

Llegada club local KO-1:45h

Llegada club visitante KO-1:30h
Llegada

amtg)]uIancia/prensa/recogebolas/camiIIeros KO-1:00h

Las cuentas regresivas podran sufrir ajustes de acuerdo con el Estadio en el que
se disputardn los partidos, considerando las distancias de los vestuarios,
posicionamiento de los bancos, etc.

Es atribucién de los delegados de partido, controlar el estricto cumplimiento de
los horarios sefialados en la programacion.

Sincronizacion de relojes

El partido deberé iniciarse a la hora exacta, para lo cual, a su llegada al estadio
respectivo, el delegado de partido coordinara con los jefes de equipo o
entrenadores de los clubes participantes y con el arbitro, la sincronizacién de sus
respectivos relojes en base a la hora oficial que los delegados de partido que
intervendran en la fecha respectiva.

En ninguna circunstancia el partido podra sufrir retraso como consecuencia de
la llegada tardia de un club. En ese caso, el Juez Unico de la Comision
Disciplinaria de la FPF podra aplicar las sanciones correspondientes.

Uso de vestuarios

El acceso a los vestuarios estara restringido al uso exclusivo de los jugadores y
miembros del cuerpo técnico consignados en la lista oficial para el partido.

Lista de jugadores y formacion tactica

Los clubes deberan entregar al Delegado de Partido la lista con los nombres de
un maximo de dieciocho (18) jugadores alineados (titulares y suplentes) por
categoria y la lista de un maximo de siete (7) miembros en el cuerpo técnico por
categoria hasta 90 minutos antes de la hora estipulada para el inicio de cada
partido. En esta lista deberan constar por lo menos dos (2) guardametas y un
capitan.

Los primeros once (11) que comenzaran el partido seran designados como
titulares, y los otros como suplentes. Los nimeros que lleven en la espalda de la
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80.4

80.5

81

81.1

81.2

81.3

82

82.1

82.2
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camiseta y en el pantalon tendran que corresponder a los que se encuentran
indicados en la lista de jugadores inscriptos. Cada equipo tendra un capitan sobre
el terreno de juego, que llevara un brazalete para su identificacion.

La lista debe ser firmada por el Director Técnico, la cual tendra naturaleza de
Declaracion Jurada Simple. La Lista se consignara en el formato oficial que
proporcione para tal efecto la Federacion Peruana de Fuatbol. La lista de
jugadores no puede ser modificada salvo lo dispuesto en el Articulo 92 de este
reglamento.

Los clubes deberan entregar también 90 minutos antes del inicio del partido la
formacion tactica de los equipos para que sea elaborado el gréfico de
presentacion de los equipos para la TV. La informacion en esta planilla debe ser
fehaciente y debe estar escrita de forma legible.

El Delegado de Partido compartira las alineaciones con ambos Clubes, el cuerpo
arbitral, broadcaster y el oficial de medios para su difusion con la prensa luego de la
identificacion de jugadores.

Identificacion de Jugadores antes del Partido

Sesenta (60) minutos previos al inicio del partido (KO —01:00), los jugadores se
identificaran ante el cuarto arbitro y el Delegado de Partido. Igualmente,
verificara que los nimeros que los jugadores lleven en la camiseta y el pantalon
correspondan a los que se encuentran indicados en la lista o planilla entregada,
asi como también la presencia del cuerpo técnico en el banquillo, los mismos
que deberan portar visiblemente el carné de identidad o credencial que entregara
la Federacion Peruana de Fatbol.

El control de indumentaria e identidad de los Jugadores se realizara segun lo
indicado en la cuenta regresiva del partido por el cuarto arbitro y el Delegado de
Partido.

Los Jugadores, segun sean Illamados, se presentardn con su indumentaria y
exhibiran su carné de campo.

Calentamiento previo al partido

Cuando las condiciones climaticas lo permitan, y salvo criterio contrario del
Delegado del Partido, ambos Clubes podran realizar el calentamiento previo en
el terreno de juego, una vez realizado el control de lista del equipo, uniforme y
documentacion, respetando el horario indicado por el Delegado del Partido.

Normalmente el calentamiento ocurrird desde 50 minutos antes del inicio del
horario del partido (KO -00:50) y los equipos estan obligados a retirarse a sus
vestuarios indefectiblemente 20 minutos antes de la hora de inicio del partido
(KO -00:20).
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83.1

84

84.1

Baldn oficial

El club local est4 obligado a presentar para el desarrollo de cada partido por lo
menos seis (06) balones oficiales en perfecto estado, limpios y sin ningun tipo
de marcas, debiéndose reemplazar por uno (1) nuevo cualquier balén usado que
el Arbitro considere que no retne las condiciones minimas para ser utilizados
durante el partido. Para tal efecto, los clubes locales deberan asegurar la
disponibilidad de balones nuevos que pudieran resultar necesarios para cada
partido.

Recogebolas y camilleros

Los recogebolas y camilleros seran proporcionados por el club local, el cual
anticipadamente podran presentar una relacion hasta de doce (12) personas que
pondran a la disposicion del Delegado de Partido quien indicara las posiciones
que ocuparan alrededor del terreno de juego cada una de las personas que
trabajaran el dia del partido. En cada partido se podra contar con no menos de
seis (06) y no mas de doce (12) recogebolas. EI desempefio de los recogebolas y
camilleros seré evaluado por el Arbitro y por el Delegado de Partido del partido
de forma clara y objetiva, entre las opciones muy bueno, bueno, regular, malo y
muy malo, precisando el motivo del calificativo. En caso de coincidir las
apreciaciones del Arbitro y del Delegado de Partido entre una evaluacion de
mala o muy mala respecto a la actuacion de los recogebolas, el club Local sera
multado de acuerdo con el Articulo 1477 - “MULTAS”.

CAPITULO VI: El partido

85

85.1

85.2

85.3

Protocolo de inicio

Los Jugadores de los Clubes participantes deberan encontrarse listos para iniciar
el partido a la hora sefialada en la Ficha de Programacion. Para ello los Clubes
deberan estar listos para ingresar al terreno de juego a mas tardar 5 minutos antes
de la hora sefialada para el inicio del partido (KO — 00:05). Para reiniciar el
partido luego del descanso del primer tiempo los equipos deberan estar en el
terreno de juego a los 14 minutos después de finalizado el primer tiempo.

El Delegado de Partido es quien maneja el protocolo de ingreso de los equipos
al terreno de juego y debera cefiirse estrictamente a la cuenta regresiva.

Entre las actividades obligatorias previstas como parte del protocolo de inicio de

partido estan:

1) Los miembros del cuerpo técnico y los jugadores suplentes autorizados en
la planilla oficial del partido ingresaran primero al terreno de juego.

2) Los miembros del cuerpo técnico y los jugadores suplentes se colocaran en
la banca de suplentes o zonas designadas para ello.

3) Los equipos saldran al terreno de juego en simultaneo para el protocolo de
inicio del partido:
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a. Los equipos y los arbitros deben estar posicionados a la hora sefialada en
la cuenta regresiva en el acceso al terreno de juego, para que las
actividades que forman parte del protocolo de inicio de partido se inicien,
conforme a la figura a.

Equipo B Visitante e Equipo A Local

Equipo A A1 RABIto
(Local) asistente 1

) -

EquipoB A2 Arbitro 4 A 4toArbitro

(Visitante) asistente 2

R  Arbitro

W W W @O @ @ @@ o ®©
PRI IR I I I PRI IR ISP

Figura a

b. EIl primer movimiento para el saludo entre los equipos debe ser hecho por
el equipo visitante (figura b).

Equipo Local
Equipo Visitante

Figura b

c. El segundo movimiento serd hecho por el equipo local (figura c).

Equipo Local

Py

crcecsscerereeseeeoie  —

Figura C
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d. Luego del segundo movimiento se realiza la presentacion de los arbitros.

e. Los capitanes deberan esperar la sefial del &rbitro para reunirse con ellos
y realizar el sorteo del lado del campo y posteriormente tomar posicién
para la toma de la foto oficial.

f. Luego del cumplimiento de este protocolo, los equipos se posicionan en
su respectivo lado del campo durante la etapa inicial para que se dé el
inicio del partido.

4) Para el medio tiempo y finalizacion del partido se debera priorizar en orden
al club local primero y luego al club visitante.

Salida tardia al terreno de juego

Los Clubes deben respetar estrictamente el horario marcado para el inicio del
partido. Para ello, deberan seguir todas las indicaciones de los Oficiales de
Partido emanadas al respecto, para el ingreso de Jugadores al terreno de juego.
Asimismo, los Jugadores deberan estar en el terreno de juego al minuto 14" del
entretiempo, para su reanudacién en el segundo tiempo.

El retraso en el inicio del partido o su reanudacién en el segundo tiempo por
razones atribuibles al Club o a los Clubes, constituye una infraccion y ocasionara
que el entrenador del equipo infractor sea pasible de las siguientes sanciones por
parte de la Comision Disciplinaria de la FPF en concordancia con el Cédigo
Disciplinario de la FPF:

= Por una primera infraccion, apercibimiento de sancion.

= Por unasegunda o subsiguiente infraccion, multa nunca inferior a 0.10 UIT.
= Por una segunda o subsiguiente infraccién en la misma etapa de la Liga

Nacional Juvenil 2026, multa nunca inferior a 0.25 UIT.

En el caso que la demora al ingresar al campo sea mayor a 10 minutos, el Juez
Unico de la Comision Disciplinaria de la FPF podra aplicar una sancién mayor
que la indicada en el presente articulo.

En ambos casos el Arbitro y el Delegado de Partido consignaran la magnitud de
la tardanza en sus respectivos informes, tanto la multa consignada en el presente
articulo como la sancion que pudiera determinar el Juez Unico de la Comision
Disciplinaria de la FPF cuando la tardanza es mayor de 10 minutos, no seran
aplicables en el caso que dicha comision verificara que ellas derivan de casos
fortuitos o de fuerza mayor.

Inicio del partido

El arbitro daré inicio al partido luego de recibir la conformidad respectiva por
parte del Delegado de Partido, quien deberd asegurarse que para entonces se
hayan cumplido con las normas establecidas y particularmente con la referida a
gue no se encuentren en el recinto de juego personas no autorizadas.
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87.2 Para ello, si durante el desarrollo del partido se produjera alguna trasgresion a
las normas establecidas para garantizar la seguridad del espectaculo, el Delegado
de Partido podré solicitar detener el partido hasta que se restablezca el orden
correspondiente.

88 Tiempo reglamentario

88.1  Cada partido serd disputado con por lo menos 90 minutos de duracion,
comprendiendo dos tiempos de 45 minutos, con 15 minutos de intervalo entre
que el arbitro pite el final del primer tiempo y pite el inicio del segundo tiempo.

89 Numero de Jugadores

89.1  Cada partido se inicia con once (11) Jugadores por equipo, a quienes se les
denomina Jugadores titulares. Los demas Jugadores, incluidos en la lista del
equipo de dieciocho (18), se les denomina Jugadores suplentes. Sin embargo, los
encuentros pueden iniciarse incluso hasta con siete (7) Jugadores por equipo, de
acuerdo con la reglamentacion internacional vigente. Los Jugadores restantes,
hasta que se completen los once (11), estan facultados para incorporarse durante
el desarrollo del partido.

89.2  Jugadores obligatorios en campo.

e Categoria Sub-16:

o Minimo tres (3) jugadores Sub-15 (2011) o menor

o Sin restriccion minima para jugadores Sub-16 (2010) o menor
e Categoria Sub-18:

o Minimo un (1) jugador Sub-16 (2010) o menor

o Minimo siete (7) jugadores Sub-18 (2008) o menor

o Maximo tres (3) jugadores Sub-19 (2007)
Los jugadores podran participar en categorias distintas (Sub-16 y Sub-18) de
acuerdo con el reglamento completando noventa 90 minutos de juego como
maximo entre ambas categorias. En caso hayan transcurrido 24 horas de
terminado el encuentro no aplicara la restriccion antes mencionada. Se entiende
por actuacion, la participacion efectiva de un jugador en un partido y no su simple
consignacion en la lista de jugadores habiles para el mismo.

89.3 El incumplimiento de cualquiera de los requisitos establecidos en el numeral
precedente, significard alineacion indebida y se procedera de acuerdo con el
articulo 33° de este Reglamento.

90 NuUmero de sustituciones

90.1 Durante cada partido, ambos equipos podran utilizar un maximo de cinco (5)
suplentes, independientemente del puesto que cubran, incluido el de arquero, los
mismos que son elegidos entre los jugadores que figuren en la planilla respectiva.
Sin embargo, para evitar al maximo las interrupciones, cada uno de los equipos
dispondré de tres (3) oportunidades para realizar las cinco (5) sustituciones, que

58



90.2

91

91.1

91.2

91.3

91.4

91.5

también se podran llevar a cabo durante el descanso. Si ambos equipos realizaran
una sustitucion al mismo tiempo, se restara una oportunidad de sustitucion a cada
uno de ellos. Las sustituciones realizadas durante el descanso no se contabilizan
como una de las tres oportunidades de las que se dispone a lo largo del encuentro.

En el caso de que se dispute una prorroga, ambos equipos llegarén a esta con el
namero de suplentes y oportunidades de sustitucion que no hayan empleado.

Sustitucién adicional ante sospecha de conmocion cerebral

Si se sospechara que un jugador ha sufrido una conmocion cerebral durante un
partido, el médico del equipo deberd examinarlo siguiendo los protocolos
recomendados por la Comision Médica de la FPF. En tales casos, el arbitro podra
detener el partido durante un maximo de tres minutos. El arbitro permitira que
el jugador se reincorpore al partido Unicamente con la autorizacién del médico
del club, el cual, tras el examen correspondiente, habra determinado que el
jugador no muestra signos o sintomas de conmocién cerebral. EI médico del club
tomara una decision definitiva sobre la base de un examen clinico y teniendo
presente en todo momento la prohibicion expresa de permitir a un jugador que
vuelva al campo si se sospecha que puede haber sufrido una conmocién cerebral.

Se podra realizar hasta una (1) sustitucién por equipo por partido ante la
sospecha de traumatismo craneoencefalico y conmocion cerebral, siendo
independiente de las cinco (5) sustituciones que menciona este Reglamento en
el articulo precedente. La sustitucion por conmocion cerebral podra llevarse a
cabo independientemente del nimero de sustituciones realizadas hasta el
momento en que se produzca.

Si el equipo decide llevar a cabo la sustitucion por conmocion cerebral, se
informaré al arbitro principal o al cuarto &rbitro. Para esa sustitucion, se utilizara
una tarjeta diferente de las otras tarjetas de sustitucion.

Si se efectuara una sustitucion normal al mismo tiempo que una sustitucion por
conmocion cerebral, se descontara una oportunidad de sustitucion. Cuando un
equipo haya utilizado todas las oportunidades de sustitucién regular, no podra
usar una sustitucion por conmocion cerebral para efectuar una sustitucion
regular.

Cuando se haga uso de la sustitucion por conmocidn cerebral, el equipo contrario
dispondrd automaticamente de la posibilidad de efectuar una sustitucion
adicional. El arbitro principal o el cuarto arbitro informara el equipo contrario
de que, a partir de ese momento, tiene la opcion de usar un sustituto adicional y
una oportunidad de sustitucion adicional, que se puede efectuar de manera
simultanea o con posterioridad a la sustitucion por conmocion cerebral que haya
realizado el equipo contrario. Esta oportunidad adicional solamente se podra
utilizar para una sustitucion adicional, no para sustituciones regulares.
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91.6 El jugador que sufra una conmocion cerebral o se sospecha que le ha sufrido no
podré reincorporare al partido y, siempre que sea posible, se le acompafiar al
vestuario 0 a un centro médico.

91.7 Una vez finalizado el partido (con plazo maximo 48hs de finalizado el mismo),
sera obligatorio que el médico del equipo que haya detectado esta sospecha en
terreno de juego y haya o no sustituido al jugador, complete de manera virtual,
el formulario de registro de Conmocion Cerebral y sea remitido a la comision
médica de la FPF.
El incumplimiento de esta disposicion serd sancionado conforme a lo dispuesto en
el Articulo 1477 - “MULTAS”.

91.8  El médico del club debe comunicar a la Comisién Médica de la FPF y a la FPF,
el alta médica para el retorno a competencia del jugador, como minimo con una
anticipacion de 24 horas anteriores a su siguiente alineacion. El jugador no sera
elegible para participar en el siguiente partido sin el alta médica correspondiente.

92 Sustitucion antes de empezar el partido

92.1  Si cualquiera de los once (11) jugadores marcados como titulares en la lista
inicial de jugadores no puede empezar el partido debido a una lesion, el mismo
podré ser sustituido antes de iniciar el partido por cualquiera de los sustitutos
elegibles. Se deberé seguir el siguiente procedimiento:

«  Para la sustitucion, el Delegado de partido debe ser oficialmente informado.

«  Elequipo debera obligatoriamente presentar un informe médico al Delegado
de partido para efectuar el cambio.

«  Eljugador lesionado (jugador que es sustituido) sera removido de la planilla
de alineacion y dejara de ser elegible para participar del partido y, por lo
tanto, ya no podra participar del mismo.

« El cambio en la lista inicial de jugadores no reducird el nimero de
sustituciones oficiales que el equipo podra hacer durante el partido (el
equipo podra realizar la totalidad de sustituciones permitidas).

«  El jugador lesionado (jugador que es sustituido) no podra sentarse en el
banco de suplentes y no es elegible para el control de dopaje.

93 Area de calentamiento de suplentes

93.1 El &rea de calentamiento sera demarcada por conos o pintura verde oscura
(mismo parametro de marcacion que el area técnica) y preferencialmente debera
poseer el mismo tipo de piso del terreno de juego. En el caso de que no sea
posible facilitar un area con la misma superficie del terreno de juego, el club
local debera facilitar un area con césped sintético o artificial de una altura no
menor a 2 cms.

93.2 El tamafio recomendado, en funcion a los espacios existentes, es de un area de
calentamiento de entre 18 m y 25 m de largo x 3 m 0 4 m de ancho, con una distancia
minima recomendable de 2,5 m de la linea final o lateral del terreno de juego.

60



93.3

93.4

93.5

93.6

94

94.1

94.2

94.3

94.4

Cada equipo tendra asignada su respectiva area de calentamiento conforme al
posicionamiento del banco de suplentes. El Delegado del Partido informaré
sobre el area de calentamiento durante la Reunién de Coordinacién del Partido.
El area de calentamiento deberd ser exactamente igual para ambos equipos
(ubicacion simétrica, superficie y dimensiones).

Siempre que sea posible, el area de calentamiento sera detras de la linea de meta.
Si no es posible, en funcién del espacio, realizar el calentamiento detras de la
linea de meta, el Delegado del Partido podré decidir realizar el calentamiento al
lado de los bancos de suplentes.

Solamente podran permanecer en el area de calentamiento los jugadores que
realmente estén realizando calentamiento y un oficial del equipo para acompafiar a
los jugadores, caso contrario, los jugadores deberan permanecer en el banco de
suplentes.

Durante el calentamiento se debera considerar que:

e No se permitira calentamiento con baldn durante el partido.

e Dependiendo del espacio disponible en el estadio para el calentamiento, el
Delegado del Partido podra limitar el nimero de jugadores calentando al
mismo tiempo.

e Todos los jugadores, incluidos los guardametas, deberan utilizar chalecos
en el calentamiento durante el partido

Area técnica

El area técnica incluye el banquillo para cada equipo, a ambos lados de la linea
central del terreno de juego, paralelos a la linea de banda y a una distancia de al
menos cinco metros de esta, al nivel del terreno de juego, con una capacidad
minima de dieciséis (16) asientos por equipo, con cubierta de proteccion, con
respaldo y asientos en buen estado. La distancia minima del punto mas cercano
de cada banco a la interseccion de la linea media del campo y de la linea de banda
deberé ser de cinco (05) metros.

Estan autorizados a permanecer en el banquillo del area técnica la cantidad
méaxima de 16 personas: hasta siete (7) jugadores suplentes y hasta (9) oficiales
miembros del cuerpo técnico, siendo obligatoria la presencia de un médico del
equipo. No se podran complementar las cantidades de jugadores con oficiales o
viceversa.

No se permitira la presencia de otras personas que no integren la Planilla Oficial
de Juego en la banca técnica ni en la zona aledafia a la misma, o en los accesos
de los taneles de ingreso al terreno de juego.

El Cuarto Arbitro controlara antes del inicio del partido que la cantidad coincida con
la planilla referida, y podra exigir que las personas que no figuren en la lista sean
retiradas, pudiendo informar de ello al Arbitro principal y al Delegado del Partido.
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Adicionalmente se debera contar con una banca central entre las dos bancas de
suplentes, para el cuarto arbitro y delegado del partido con capacidad para cuatro
(04) personas con asientos y una mesa de trabajo, asi como cubierta de
proteccion.

Estd expresamente prohibido fumar en cualquier sitio dentro del terreno de
juego, area técnica, vestuarios o tunel de acceso al campo.

La posicion de los equipos en los bancos de reservas serd obligatoriamente
conforme al diagrama que sigue:

Restricciones al ingreso al terreno de juego

Ningun oficial ni miembro del Cuerpo Técnico de un Club podré ingresar al
terreno de juego sin la autorizacidn expresa del arbitro del encuentro.

El incumplimiento de la referida disposicidn constituira infraccion disciplinaria,
encontrandose facultados los 6rganos disciplinarios de la FPF para imponer las
sanciones que de conformidad con la Normativa FPF que pudiera corresponder.

Durante la realizacion de los partidos, se cuidara el orden y la seguridad la cual
se encuentra bajo la responsabilidad exclusiva del Club local y no se permitira
la presencia de personas extrafias a los que integran los equipos y los arbitros
dentro del terreno de juego.

Ingesta de liquidos

Las siguientes reglas deben ser consideradas con relacién a la ingesta de liquidos

durante el partido:

+ Botellas de plastico son permitidas alrededor del terreno de juego, a por lo
menos 1 metro de las lineas demarcatorias exteriores;
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Las botellas seran puestas con mucho cuidado para que no interfieran a los
arbitros asistentes que corren por los laterales. Se sugiere que las botellas NO
sean puestas en la parte de la linea lateral detras de los arbitros asistentes;
Botellas de agua no estan permitidas en el area del arco. Las botellas deben
estar fuera del arco, sin tocar en los postes o en la red. Lo mismo se aplica a
las toallas;

Los jugadores pueden obtener bebidas en cualquier momento durante el
partido. Esto lo hardn delante del &rea técnica, los jugadores deben
permanecer dentro del terreno de juego; los jugadores suplentes, asi como
cualquier oficial de equipo, deben permanecer fuera de campo;

Esté prohibido lanzar botellas, bolsas de agua o cubos de hielo, entre otros, al campo.

Pausa de rehidratacion y refresco

A criterio del arbitro del partido podra considerarse la parada de hidratacion y
refresco en interés de salvaguardar la salud de los jugadores. De darse este caso
lo comunicaré al delegado de partido y aambos clubes a través del cuarto arbitro.

En el caso de parada de hidratacion y refresco, el arbitro interrumpira el
encuentro entre 90 segundos hasta 3 minutos transcurridos aproximadamente 30
minutos desde el inicio de cada tiempo, es decir, en torno a los 30 y 75 minutos
del partido respectivamente. Se debera observar lo siguiente:

a.

Para dar inicio a la pausa de rehidratacion y refresco, el balon no debera
estar en juego.

El arbitro sefialara el inicio de la pausa e informara a ambos equipos, a sus
asistentes y al banquillo del cuarto arbitro.

Todos los jugadores se dirigiran a su banquillo o al area técnica de su equipo
para rehidratarse.

Pasado el tiempo, el arbitro sefialara la finalizacion de la parada de
hidratacion y refresco y se reanudaré el partido. El tiempo de la parada de
hidratacion se incrementard al final del tiempo reglamentario.

El Club que infrinja lo dispuesto en el presente capitulo sera multado de acuerdo
con el Articulo 1477 - “MULTAS”.

CAPITULO VII: SUSPENSION, CANCELACION, NO PRESENTACION Y
ABANDONO DEL PARTIDO

98

98.1

Cancelacion de un partido

Los partidos pueden ser cancelados por la Federacién Peruana de Futbol tnica y
exclusivamente por caso fortuito o fuerza mayor, salvo lo normado por el
presente Reglamento.
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Los sobrecostos que se origen por la cancelacion de un partido seran asumidos
por el club local, salvo que la responsabilidad sea del club visitante en cuyo caso
seran asumidos por este.

Suspensién de un partido

El arbitro, en coordinacion con el Delegado del Partido, podra disponer la
suspension, temporal o definitiva, de un partido por las razones que estime
oportunas de acuerdo a la Normativa FIFA (Reglas de Juego).

Llegada la hora de iniciacion del partido, si existiera un caso fortuito o de fuerza
mayor, el arbitro esta facultado para suspender temporalmente el inicio de un
partido hasta por una hora, previa coordinacion con el Delegado de Partido.
Expirado este plazo o antes si las condiciones lo permiten, dispondra el inicio
del encuentro.

Expirado el plazo indicado, si a juicio del arbitro no es posible o conveniente el
inicio del partido, se entendera que la suspension es definitiva. De este hecho se
deberd levantar un acta con intervencion de los representantes de los clubes
participantes y el Delegado de Partido.

En caso de que el arbitro se viera obligado a suspender definitivamente un
partido, en cualquier momento de su desarrollo por las razones determinadas en
los numerales precedentes, debera coordinar y tomar su decision juntamente con
el Delegado de Partido y el Oficial de Seguridad y procederan a comunicarlo a
los respectivos representantes de los clubes y a las autoridades competentes para
el mantenimiento del orden fuera de las instalaciones del estadio.

En caso de suspension definitiva de un partido por caso fortuito o de fuerza
mayor determinado por la autoridad competente (arbitro y/o Delegado de
Partido), este debera jugarse dentro de las 24 horas siguientes, preferentemente
en el mismo estadio programado inicialmente.

Si persistieran las condiciones de caso fortuito o de fuerza mayor y no fuera
factible que el encuentro se lleve a cabo en las proximas 24 horas, la Federacion
Peruana de Futbol programara nueva fecha, hora y lugar para dicho partido.

El partido suspendido por caso fortuito o fuerza mayor, se reanudara para jugar
el tiempo pendiente. El partido reanudado conservara el resultado parcial
registrado al momento de la suspension, asi como, necesariamente, los mismos
jugadores y la cuarteta de arbitros.

Los jugadores expulsados en el partido suspendido por caso fortuito o fuerza mayor
no podran actuar ni ser reemplazados por otros jugadores para su reanudacion.

Los sobrecostos que se origen por la suspensién de un partido seran asumidos
por el club local, salvo que la responsabilidad sea del club visitante en cuyo caso
seran asumidos por este.
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Recomendaciones en caso de interrupcion o suspension del partido

Si se estima que la suspension es de hasta 20 minutos, los equipos deben
permanecer en el campo, dependiendo de la naturaleza de la interrupcion.

Si se estima que la suspension es entre 20 y 30 minutos, los equipos deben dirigirse
a los vestuarios, y deben recibir 10 minutos para rutinas de calentamiento antes de
la reanudacion del partido. Un aviso de 10 minutos para la reanudacién del partido
debe ser dado a todos los involucrados (equipos, oficiales, espectadores, TV y
Medios).

Si se estima que la suspension es entre 30 y 45 minutos, los equipos deben dirigirse
a los vestuarios, y deben recibir 15 minutos para rutinas de calentamiento antes de
la reanudacion del partido. Un aviso de 15 minutos para la reanudacién del partido
debe ser dado a todos los involucrados (equipos, oficiales, espectadores, TV y
Medios).

Recomendaciones en caso de tormenta de rayos y truenos

Si se presenta una tormenta de rayos y truenos:

a. El arbitro debe interrumpir el partido cuando entre destello y trueno existan
menos de 30 segundos.

b. El Delegado de partido debe orientar a quienes se encuentren dentro del
terreno de juego, que busquen refugio, lo cual se dara en forma posterior a la
suspension.

c. El sistema de sonido del estadio debera orientar a los espectadores para que
busquen refugio y permanezcan en el estadio ante la posibilidad de reanudacion
del partido el cual se dara 30 minutos después del Gltimo trueno.

d. El partido no podra ser reanudado, al menos que hayan transcurrido 30
minutos del ultimo trueno.

Manifestaciones agresivas, hostiles o violentas

Si dentro de las instalaciones del recinto deportivo, se produjera el ingreso no
autorizado de publico o si en la parte exterior del recinto deportivo se realizaran
manifestaciones agresivas, actitudes hostiles o violentas que ponga en riesgo la
seguridad de los jugadores, arbitros, personal técnico y auxiliar, dirigentes, o
contra cualquier persona, se procedera a la suspension temporal del partido. Si
las condiciones no permiten la reanudacion del partido en un plazo de tiempo
prudente, la suspension sera definitiva. Producida esta suspension, la Comisién
Disciplinaria de la FPF se debera avocar al conocimiento de los hechos, para
determinar las responsabilidades si estas recaen en alguno de los clubes
participantes.

En caso el partido se desarrollase con presencia de publico espectador y si dentro
de las instalaciones de los estadios o recintos deportivos, el pablico realizara
manifestaciones agresivas, actitudes hostiles o se comportara con violencia que
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ponga en riesgo la seguridad de los jugadores, arbitros, personal técnico y
auxiliar, dirigentes, contra otros espectadores o contra la prensa, se realizard un
Ilamado al pablico general, mediante parlantes o altavoces, por la conservacion
del orden, la tolerancia y el cese de las agresiones o actos hostiles, con la
advertencia de que si persistiera la conducta inapropiada se procederd a la
suspension definitiva del partido.

Producida esta suspension definitiva del partido, la Comision Disciplinaria de la
FPF se debera avocar al conocimiento de los hechos, para determinar las
responsabilidades, aplicando el Articulo 1477 - “MULTAS?”, si estas recaen en
alguno de los clubes.

Procedimiento ante canticos y actitudes discriminatorias

Paso 1 — Detener el partido Delegado del partido al arbitro (a través del cuarto

arbitro):

1. Si los anuncios de la voz del estadio/medidas de seguridad resultan
ineficaces, o se produce un acto discriminatorio de suficiente magnitud e
intensidad/visibilidad sin ningdn incidente previo, el Delegado del Partido
aconsejara al Arbitro que detenga el partido (es decision Gltima del Arbitro
hacerlo).

2. EIl Delegado del partido informa al arbitro de que dara instrucciones al
operador para que lea un anuncio a través del sistema de sonido del estadio.

3. El Delegado del partido ordena que se lea el anuncio del estadio
inmediatamente.

4. El Delegado del Partido informara al Arbitro si el incidente discriminatorio
ha cesado tras el paso 1.

Del arbitro al Delegado del partido (a traves del cuarto arbitro):

1. El arbitro podra, en cualquier momento, si tiene conocimiento de una actividad
discriminatoria de fuerte magnitud e intensidad, detener el partido y pedir al
Delegado de Partido que inicie un anuncio publico (leido por la voz del
estadio).

2. El Delegado del Partido asistira al Arbitro en cuanto a si el incidente
discriminatorio ha cesado tras el paso 1.

Redaccion del anuncio del estadio: “jAtencion, por favor! La Federacion
Peruana de Futbol informa: EIl arbitro ha indicado que el partido podria ser
suspendido por comportamiento discriminatorio entre los espectadores. La
discriminacion en los estadios de futbol no es tolerada. Si esta continuara, el
partido sera suspendido, y eventualmente cancelado. Gracias.”

Paso 2 - Suspender el partido

1. Si el comportamiento discriminatorio no cesa una vez reanudado el juego, el
arbitro suspendera el partido durante un tiempo razonable (de 5 a 10 minutos).

2. El arbitro informaré a los equipos para que vuelvan a los vestuarios.
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3. El arbitro informara al Delegado del partido para que inicie un anuncio
publico (leido por voz del estadio), e informara al Delegado del partido sobre
la duracion de la suspension.

4. Reunion de seguridad de crisis (organizada por el Delegado del Partido):
Durante la suspension, el arbitro consultara con el Delegado del partido,
administradores de los equipos, los oficiales de seguridad, Competiciones y
Operaciones de la Federacion Peruana de Futbol, la policia pertinente y las
autoridades del estadio sobre el posible paso siguiente, en particular la
posibilidad de abandonar el partido. ElI Delegado del Partido es responsable
de coordinar a los participantes en esta discusion.

5. El Delegado del partido asistira al arbitro en cuanto a si el incidente
discriminatorio ha cesado tras el paso 2.

Redaccion del anuncio del estadio: “jAtencion, por favor! La Federacion
Peruana de Futbol informa: Debido a la continuidad del comportamiento
discriminatorio entre los espectadores, el partido ha sido suspendido y los
equipos se dirigiran a los vestuarios. Les recordamos una vez mas que la
discriminacion en los estadios de fatbol no es tolerada. Si el comportamiento
discriminatorio entre el publico continGa, el partido ser4 cancelado. Les
repetimos que el partido sera cancelado si el comportamiento discriminatorio
continua entre los espectadores. Gracias”

Paso 3 — Cancelar el partido

1. Después de la reunion de seguridad de crisis durante el paso 2: Si el
comportamiento discriminatorio no cesa una vez reanudado el juego o éste no
ha podido reanudarse, el arbitro deberd, como Gltimo recurso, cancelar el
partido.

2. Cualquier decision del arbitro de abandonar el partido sélo se tomara después
de que se hayan aplicado todas las demas medidas posibles y se haya evaluado
el impacto del abandono del partido en la seguridad de los jugadores y del
publico durante el paso 2 (véase mas arriba), con la participacion del
Delegado del partido, los oficiales de seguridad, Operaciones de
Competiciones de la Federacion Peruana de Futbol, las autoridades policiales
y del estadio pertinentes, etc. En principio, el abandono del partido esta sujeto
al acuerdo de todas las partes implicadas.

3. El Delegado del partido ordenara a la voz del estadio que lea un anuncio del
estadio.

Redaccion del anuncio del estadio (en las lenguas de los equipos que disputan el
partido): “jAtencion, por favor! La Federacion Peruana de Futbol informa:
Lamentamos informar que debido a la continuidad del comportamiento
discriminatorio entre los espectadores que esta interfiriendo con el juego, el
arbitro ha decidido cancelar el partido. Repetimos: este partido ha sido
cancelado. Se les solicita a todos los espectadores abandonar el estadio de
forma ordenada. Para mantener la seguridad, se les solicita a los espectadores
tomarse su tiempo para dejar sus ubicaciones y seguir las instrucciones del
personal de seguridad. Mas detalles de las consecuencias de la cancelacion del
partido seran oportunamente difundidos por la Federacion Peruana de Futbol. ”
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103.4  Sanciones: La Comision Disciplinaria de la FPF determinara el monto de los

104
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105.2

105.3
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dafios ocasionados o los perjuicios financieros después de considerar las
circunstancias de cada caso en particular y las pruebas disponibles.

Viaje oportuno

La Federacion Peruana de Futbol determinar, en funcion de la distancia entre
sedes y el tiempo estimado de viaje, si el Club visitante esta obligado a
trasladarse el dia anterior a la ciudad donde se disputard el partido. Dicha
determinacion sera comunicada al club con la debida anticipacion al momento
de la programacion de cada fecha.

En los casos en que la FPF no establezca la obligacion de viajar el dia anterior,
el club visitante podréa optar por trasladarse el mismo dia del partido, asumiendo
bajo su exclusiva responsabilidad cualquier inconveniente que pudiera surgir,
sin que pueda alegar caso de fuerza mayor o caso fortuito como justificacion
para el incumplimiento de la programacion. En dicho supuesto, le seran
aplicables las sanciones previstas para el club que omita presentarse a disputar
el partido.

En cualquier caso, el club que se vea impedido de viajar en la fecha indicada
deberd comunicar tal circunstancia a la Federacion Peruana de Futbol dentro de
las dos (2) horas siguientes a que tome conocimiento de la causa, a efectos de
evaluar una eventual reprogramacion si las circunstancias lo ameritan.

No presentacion o abandono del partido

El club que incumple con la programacién omitiendo presentarse a jugar el
partido, abandonando el terreno de juego o negandose a reanudar el encuentro
suspendido por el arbitro, sera declarado perdedor del partido por retirada o
renuncia (walkover - W.0.) y sera sancionado de acuerdo con el Articulo 1477
- “MULTAS?”. El equipo contendor gana el partido por tres (3) a cero (0), salvo
que al momento de la suspension tuviese un marcador mas favorable, y se le
adjudicaran los tres (3) puntos en disputa. La Comision Disciplinaria podra
imponer como sancion al club infractor un resarcimiento econémico al club rival
por los gastos ocasionados por efecto de su no presentacion o abandono del
partido.

Cuando no se presentan en el terreno de juego ninguno de los equipos que
debieron jugar un partido programado, ambos son declarados perdedores partido
por retirada o renuncia, con un marcador en contra de tres (3) a cero (0), cada
uno de ellos seré sancionado de acuerdo con el Articulo 1477 - “MULTAS”.

El termino walkover (W.0.) solo se aplicara en los casos que un equipo no se
presente a jugar un partido programado.



106  Determinacion de responsabilidad por la cancelacion o suspension de un

partido

106.1
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106.7

Posterior a la cancelacion o suspension, la Federacion Peruana de Fatbol podra
informar lo que considere pertinente a la Comision Disciplinaria de la FPF para
que esta determine si existe o no responsabilidad de uno o los dos Clubes u otras
personas en la cancelacion o suspension de un partido, asi como la aplicacion de
las sanciones, de corresponder. Ademas de las sanciones disciplinarias y
econdmicas, el club debera responder exclusivamente por las indemnizaciones
en materia civil u otra indole contra los demas clubes y/o terceros afectados,
exonerando y liberando a la FPF de toda obligacién y responsabilidad de
cualquier naturaleza, asi como de la responsabilidad por los dafios y/o perjuicios
causados a propios o a terceros.

En caso el partido no se pueda jugar por causas debidamente comprobadas,
atribuibles a un Club, el resultado sera de 0-3 en contra del Club infractor,
entendiéndose en cuyo caso que este hace renuncia expresa a participar del
mismo (Walk Over).

Del mismo modo, si la responsabilidad por el desorden y dafios que originaron
la suspension de un partido corresponde a los Jugadores, Cuerpo Técnico y/o
auxiliar de uno solo de los Clubes y su autoria se encuentra debidamente
comprobada y el equipo estuviera ganando o empatando el partido, la Comision
Disciplinaria de la FPF le restara los tres (3) puntos en disputa, asi como el
marcador de cero (0) a tres (3). En este caso el partido no sera reanudado.

En caso la Comision Disciplinaria determine que existe responsabilidad por los
hechos que originaron la suspension del partido por parte de los Jugadores,
cuerpo técnico y/o auxiliar de ambos Clubes, se declarara la derrota de ambos
Clubes, por lo que no se le adjudicaran puntos a ningunos de los dos Clubes,
independientemente del resultado parcial del encuentro al momento de su
suspension. Asimismo, en este caso, los goles anotados no se consideraran para
la formulacion de las Tablas de Posiciones. Sin embargo, las tarjetas amarillas o
rojas consignadas por el arbitro en su informe se consideraran para la aplicacion
de las sanciones respectivas.

En el caso que motiva el presente articulo, el partido no sera reanudado.

Si el incumplimiento al que se refiere el 105 se produce en una de las tres (3)
Gltimas fechas de cualquiera de las etapas del torneo, el equipo o los equipos
infractores deberan abonar como multa la cantidad de 10 UIT.

Si como consecuencia del incumplimiento a que se refieren los articulos
precedentes, el walkover (W.0.) causara un perjuicio inmediato y directo a un
tercer equipo que se encuentre disputando uno de los ocho (8) primeros puestos
de la Tabla Acumulada o intentando evitar el descenso, el Club infractor sera
sancionado con la exclusion de la competicién, el descenso a la categoria inferior
inmediata y con la multa aplicable de acuerdo con los articulos precedentes. Asi
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mismo, serd declarado perdedor de sus partidos restantes y los puntos
correspondientes, adjudicdndose el marcador de tres (3) a cero (0) en favor de
sus rivales. Corresponde a la Comision Disciplinaria de la FPF aplicar las
sanciones respectivas.

107  Reincidencia de la no presentacion o abandono

107.1  Si un Club incumple la programacion omitiendo presentarse a jugar en dos
fechas, sean consecutivas o alternas, serd excluido de la competicion, este hecho
seré puesto en conocimiento de la Gerencia de Licencias de la FPF, a fin de que
actle de acuerdo con sus facultades y competencias y recibe la sancién de
acuerdo con el Articulo 1477 - “MULTAS”, segln se trate de los distintos
supuestos previstos en los articulos precedentes.

108  Exclusién de la competicion

108.1 Al equipo excluido de la Liga Nacional Juvenil 2026, le son aplicables las
sanciones establecidas en el articulo 107.

108.2  Los partidos pendientes que corresponderia jugar al equipo que se excluye de la
competicion seran declarados perdidos por walkover (W.0.) y los puntos en
juego, asi como el marcador de tres (3) a cero (0), se adjudican en favor de los
rivales con los que debi6 jugar. Los partidos jugados previamente; sin embargo,
mantienen validez y efecto, asi como el marcador y los puntos correspondientes.

El Club que infrinja lo dispuesto en el presente capitulo sera multado de acuerdo
con el Articulo 1477 - “MULTAS”.

CAPITULO VIII: DISPOSICIONES SOBRE ARBITRAJE

109 Conformacién

109.1 Todo partido sera dirigido por un (1) arbitro y dos (2) arbitros asistentes, y un
(1) cuarto arbitro, designados por la CONAR, como 6rgano facultado de la FPF
para programar a los arbitros que deben actuar en la Liga Nacional Juvenil 2026
asi como para supervisar su actuacion, siguiendo los procedimientos
establecidos en el presente Reglamento.

109.2 La CONAR tendra la facultad de designar igualmente asesores arbitrales para
todos los partidos de la Liga Nacional Juvenil 2026. La CONAR, en
coordinacion con la Federacion Peruana de Fuatbol, podra designar arbitros
adicionales en los partidos que considere necesario.

110  Programacion y designacion de arbitros

110.1 Para efectos de la programacion y designacion de los arbitros que dirigiran los
partidos, la CONAR, podra considerar a los arbitros de todo el territorio de la
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republica, acreditados y autorizados por dicho organismo. También podran
dirigir arbitros extranjeros, siempre y cuando se respeten los convenios de
reciprocidad vigentes con las Federaciones o Asociaciones Nacionales.

La CONAR debera comunicar a la Federacion Peruana de Fatbol los arbitros y
asistentes designados para cada uno de los partidos de la Liga Nacional Juvenil
2026 a mas tardar setenta y dos (72) horas previas al encuentro, bajo
responsabilidad de asumir cualquier costo adicional por el retraso.

Ningan Club podré cuestionar la designacion de los arbitros, salvo los casos
previstos en el Articulo 111 del presente Reglamento.

Restricciones para la designacion de arbitros

Los miembros de un equipo arbitral, incluidos los arbitros adicionales, no podran
dirigir un partido de un club determinado, si no ha transcurrido por lo menos
(01) fecha desde que intervino en otro partido del mismo club. Esta disposicién
incluye a todos los partidos oficiales que dispute el club.

Ausencia y reemplazo de arbitros

La ausencia de uno o mas arbitros designados para un encuentro, no impide la
realizacion del partido programado.

El reemplazo del arbitro principal sera por el primer juez asistente designado
para el partido, salvo que el cuarto arbitro sea de la misma categoria, mediante
la autorizacion conjunta del Delegado de Partido y del asesor de arbitros presente
en el partido, previa consulta a la Comision Nacional de Arbitros local.

Si alguno de los arbitros o la cuarteta completa no concurre, su reemplazo se
determina cuarenta y cinco (45) minutos antes del partido, previa evaluacion de
los arbitros locales disponibles en coordinacion con el representante de la
Comision Nacional de Arbitros.

Informe arbitral

Los arbitros son responsables de la carga de la planilla de jugadores y sus
respectivos informes a través del Sistema COMET, dentro de las 24 horas
siguientes a la conclusion o, en su caso, de la suspension del partido.

Si por razones de caso fortuito o fuerza mayor el informe no hubiera podido ser
cargado a tiempo, el arbitro informa por escrito a la Federacién Peruana de
Futbol y a la CONAR, las incidencias del partido, dentro de las 24 horas
siguientes, personalmente o via correo electronico.

Los informes de los arbitros podran también a solicitud de parte ser puestos en
conocimiento de los representantes acreditados de los clubes, quienes quedan
obligados a guardar la debida reserva respecto de su contenido.
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113.4 Los clubes podran discrepar del informe del arbitro ante la Comision
Disciplinaria de la FPF mediante escrito presentado a dicho organismo, hasta
veinticuatro (24) horas después de finalizar el Gltimo partido de la fecha a la que
se refiere dicho informe.

113.5 El incumplimiento del arbitro en la formulacion, llenado y entrega oportuna de
sus informes en el sistema COMET, sera puesto en conocimiento de la Comision
Nacional de Arbitros y de la Comision Disciplinaria de la FPF para la aplicacion
de normas y las sanciones correspondientes.

114  Obligacion de permanecer en la sede del partido

114.1  Salvo disposicion contraria de la Federacion Peruana de Futbol, los arbitros a
quienes corresponda dirigir un partido suspendido estan obligados a permanecer
en la sede en que dicho partido debid llevarse a cabo durante las veinticuatro
(24) horas siguientes a la fecha programada para el mismo.

CAPITULO IX: DISPOSICIONES MEDICAS

115 Evaluaciones médicas para la inscripcién de jugadores

115.1 Cada Club participante para efectos de su participacion en la Liga Nacional
Juvenil 2026 debera:

a) Haber realizado la Evaluacion Médica Precompeticion (EMPC) a todos los
jugadores integrantes de su plantilla, siendo responsabilidad exclusiva del
Club y de su Departamento Médico el cumplimiento de la presente
disposicion y la idoneidad de la evaluacion efectuada.

b) Garantizar que todos los deportistas cuenten con aptitud médico—deportiva
vigente que les permita ser habilitados para su inscripcion en la Liga
Nacional Juvenil 2026.

c) Presentar, por cada jugador, la “Declaracion Jurada y Compromiso Médico
de Evaluacion Precompeticion (EMPC) — Temporada 2026, en el
formulario expedido por la La Liga Nacional Juvenil y suscrito por el
médico del Club y el representante legal del Club, adjuntando los
examenes médicos respectivos, conforme a lo dispuesto en el presente
Reglamento.

115.2 126.2. La Evaluacion Médica Precompeticion (EMPC) debera
comprender, como minimo, los siguientes examenes médicos, los cuales deberan
adjuntarse a la declaracion jurada sefialada en el numeral precedente:

a) Historia clinica consignando antecedentes personales, familiares,
patoldgicos y examen fisico, que se debe presentar en el formato FPF

b) Hemograma, hemoglobina y ferritina.

c¢) Grupo y Factor Sanguineo

d) Analisis bioguimicos: Urea, creatinina, glucosa y perfil lipidico

e) Analisis de orina completa

) Investigacion de parasitos en heces
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g) Radiografia de torax
h) Examen odontolégico
1) Electrocardiograma de 12 derivaciones y ecocardiograma

Los examenes medicos deberdn contar con la firma y sello del médico
especialista correspondiente, consignando su nimero de Colegio Médico del
Pert (CMP) y, de ser el caso, su Registro Nacional de Especialidad (RNE). El
examen odontoldgico debera estar firmado y sellado por un cirujano dentista,
consignando su nimero de Colegio Odontolégico del Pert (COP).

La DECLARACION JURADA Y COMPROMISO MEDICO DE EMPC —
TEMPORADA 2026 y la documentacion médica que la sustenta deberan ser
presentadas por el Club a través del sistema de inscripcién de la Liga Nacional
Juvenil, dentro de los plazos fijados para la inscripcién de jugadores. La vigencia
de los examenes médicos sera de doce (12) meses contados desde su realizacion
y debera cubrir, como minimo, toda la duracion del torneo.

La FPF y la Liga Nacional Juvenil presumiran la validez y veracidad de la
documentacion medica presentada, no estando obligadas a efectuar
verificaciones adicionales sobre su contenido. En tal sentido, la responsabilidad
civil, administrativa, disciplinaria y/o penal derivada de la idoneidad de la
evaluacion médica, de los examenes practicados y de la informacion consignada
en la EMPC recaera exclusivamente en el Club, en el deportista y en el médico
del Club.

Los clubes deberdn garantizar que todos los jugadores cuenten con las
evaluaciones médicas correspondientes para su inscripcion en el Torneo, de
conformidad con los requisitos establecidos en el presente Reglamento.

Asimismo, los clubes deberan brindar a sus jugadores y comando técnico un
seguro médico integral para su participacion en los partidos del Torneo, el cual
debera contemplar, como minimo, las siguientes (02) polizas:

o Pdliza de accidentes personales

o Pdliza de accidentes personales para pasajeros

Obligacion de contar con médico

Los clubes participantes en la Liga Nacional Juvenil 2026 deberan contar con un
médico titulado y colegiado, quien debe pertenecer al club y estar registrado
debidamente en la competicion.
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Durante todos los partidos, los clubes deberan contar con su médico en el
banquillo de suplentes, quien debe tener conocimiento del estado de salud de
todos los jugadores.

Si por caso fortuito o fuerza mayor no podria estar presente un médico registrado
por el club, excepcionalmente este podria ser reemplazado en ese partido por un
médico debidamente identificado con su carné del Colegio Médico del Per( y
Constancia de Habilidad Profesional vigente. Para que la sustitucion sea valida, el
club debera solicitar previamente la autorizacion de la FPF, presentando la
documentacion correspondiente. En caso de que la sustitucion se produzca el
mismo dia del partido, el Delegado de Partido designado por la FPF debera
verificar la documentacion y comunicar a la FPF para su autorizaciéon. La
reiteracion de este hecho podré ser sancionado por la Comision Disciplinaria de
acuerdo con el Articulo 1477 - “MULTAS”.

Los médicos de los equipos deberan disponer de un desfibrilador externo
automatico (DEA) en optimo estado de funcionamiento en la banca de suplentes.
El Delegado de Partido verificara su correcto funcionamiento. EIl incumplimiento
de esta disposicion sera sancionado conforme a lo dispuesto en el Articulo 1477 -
“MULTAS”.

Los Clubes que no cuenten con un médico para el partido no seran autorizados
para actuar, debiendo ser declarado perdedor del partido conforme lo establece
el inciso 1. del Articulo 32° del Reglamento Unico de Justicia de la FPF, previo
pronunciamiento de la Comisién Disciplinaria.

Estructura para disposiciones médicas

Para cada partido debera contarse con:

Por lo menos, una (01) ambulancia Tipo I, que cumpla con las disposiciones de
la Norma Técnica de Salud para el Transporte Asistido de Pacientes por Via
Terrestre del Ministerio de Salud, la cual deberé estar en el estadio como minimo
una (01) hora antes de la hora programada para el inicio del partido, hasta al
menos media (1/2) hora después del término del partido y debe tener acceso
directo al terreno de juego.

Antes del inicio del partido, el Médico de Campo (en caso de haber sido
designado) o el Delegado del Partido, en conjunto con el médico del equipo
local, deberan verificar el cumplimiento de estas obligaciones.

Estas son obligaciones de cumplimiento ineludible y excluyente para que pueda
disputarse cada partido de la Liga Nacional Juvenil 2026. La obligacion sefialada
debera ser constatada y verificada por el Médico de Campo (si fuera designado)
0 el Delegado de Partido antes del inicio del encuentro respectivo. De no
cumplirse dicha obligacion, no podra iniciarse el partido.
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Los Clubes que no cumplan con la presente disposicion seran sancionados por
la Comision Disciplinaria de acuerdo con Articulo 147 - “MULTAS”.

Disposiciones generales de bioseguridad

Los clubes son responsables de establecer las medidas preventivas sanitarias con
el fin de proteger la salud de sus Jugadores, cuerpo técnico y otros que formen
parte de sus organizaciones frente a cualquier riesgo sanitario.

En caso de presentarse una emergencia sanitaria en el pais, el Area Médica de la
FPF determinarad las disposiciones pertinentes. Estas disposiciones del area
médica son de cumplimiento obligatorio por parte de los Clubes, Jugadores,
miembros del Comando Teécnico, Cuerpo Técnico, Oficiales de los clubes,
Oficiales de Partido, instituciones y en general de cualquier persona natural o
juridica relacionada con el desarrollo de un partido o de la competicion, durante
los entrenamientos o durante los partidos.

Encuesta de lesiones en partidos, entrenamientos y otras actividades

Los medicos de los clubes participantes en la Liga Nacional Juvenil 2026 deberan
obligatoriamente completar, de manera virtual, un formulario de registro de
lesiones deportivas al término de cada partido. Este formulario, disefiado y
proporcionado por la Comisién Médica de la FPF, debera ser enviado dentro de
los plazos establecidos. Dicho formulario incluira todas las lesiones ocurridas en
partidos, entrenamientos y otras actividades relacionadas con la competicion. El
incumplimiento de esta disposicion sera sancionado conforme a lo dispuesto en el
Articulo 1477 - “MULTAS”.

CAPITULO X: INTEGRIDAD

120

120.1

Comportamientos imputables e infracciones sancionables

Constituyen comportamientos imputables e infracciones sancionables de

conformidad con el Cédigo de Etica y el Reglamento Unico de Disciplinario de

la FPF, de la CONMEBOL y de la FIFA que, jugadores, miembros del cuerpo

técnico, arbitros, oficiales de seguridad del partido, delegados del partido,

oficiales y directivos de los clubes y toda persona relacionada a la competicion:

i) Participen directa o indirectamente en apuestas o cualquier otro tipo de
juegos en relacion con partidos de las competiciones organizadas por la
Federacion Peruana de Fuatbol y/o la CONMEBOL, o tener interés
economico directo o indirecto en actividades de esta naturaleza.

i) Participen sea en forma individual o grupal en la publicidad o en la
promocion de actividades de apuestas de fatbol.

iii) Adopten cualquier conducta ilegal, inmoral o carente de principios éticos
que perjudiquen la integridad y reputacion del futbol y sus oficiales.

iv) Se involucren directa o indirectamente en el amafio o manipulacion de
partidos de futbol o de competiciones de fatbol.
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121 Medidas de integridad por los Clubes

121.1  Los Clubes, a través de sus Oficiales deberan adoptar todas las medidas que sean
pertinentes con la finalidad de precautelar la integridad de la competicién para
prevenir o detectar actividades relacionadas con la manipulacion de partidos.

121.2 En los casos de partidos que hayan sido considerados como sospechosos de
manipulacion, reportados por el Sistema de Deteccion de Fraudes, el Oficial de
Integridad de la Federacion Peruana de Futbol comunicara formalmente a las
personas o institucion segun corresponda de tales alertas para que en forma
coordinada procedan con el respectivo proceso de investigacion considerando
los deberes de denunciar y cooperar

122 Sanciones por poner en riesgo la integridad de la competencia

122.1 En caso de poner en riesgo la integridad de la competencia o la naturaleza
competitiva de los partidos, los Clubes, jugadores, miembros del cuerpo técnico,
arbitros, delegados, oficiales de seguridad, delegados del partido, oficiales de los
clubes y toda persona relacionada a la competicion, seran pasibles de sanciones
de conformidad con los Estatutos de la FPF, el Cddigo de Etica y el RUD-FPF.

123 Deber de denunciar actos contra la integridad

123.1 Todas las personas sujetas al Codigo de Etica y las mencionadas en el articulo
anterior deben comprender la importancia de proteger la integridad del fatbol y
los efectos de las actividades fraudulentas relacionadas con la manipulacion de
partidos y competiciones, por lo que estan obligadas a cumplir con el deber de
denunciar, comunicando e informando de manera inmediata al Oficial de
Integridad de la FPF (mediante la mesa de partes virtual en la pagina web de la
FPF o correo electrénico oficialdeintegridad@fpf.org.pe) cualquier caso o
situacién de sospecha, tentativa o acto de fraude o manipulacion de partido o de
la competicion.

123.2  Asimismo, cuando el Oficial de Integridad o la Comision de Etica lo soliciten,
estan obligados a cumplir con el deber de cooperacién, proporcionando toda la
informacion y documentacion que les sea requerida con relacion a cualquier
aspecto abordado en el presente capitulo.

123.3  El incumplimiento de la obligacion de denunciar y cooperar conllevara a
sanciones de conformidad con lo sefialado en el 122. Toda denuncia y
cooperacion podra ser efectuada de manera confidencial y andnima, siendo
procesada salvaguardando la reserva y confidencialidad del caso.

CAPITULO XI: SEGURIDAD
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124

124.1

124.2

125

125.1

125.2

125.3

125.4

Oficial de Seguridad

El Club debera tener dentro de su organizacion administrativa por lo menos a un
(01) Oficial de Seguridad, debidamente acreditado por la FPF.

El Oficial de Seguridad prestara servicio en forma exclusiva a un solo Club. El
Oficial de Seguridad del club local (OSCL), acreditado por la FPF, debera estar
presente en el estadio el dia del partido y ejercer sus funciones antes, durante y
después del mismo. En caso de fuerza mayor que impida el cumplimiento del
ejercicio de sus funciones en el dia del partido, sera reemplazado por una persona
designada por el Club, la misma que también debera estar acreditada por la FPF,
tal situacién deberéa ser informada a la Gerencia de Seguridad de la FPF a través
de seguridad@fpf.org.pe con veinticuatro (24) horas previas al del dia del partido.

Responsabilidades en materia de seguridad

El Club local a través de su Oficial de Seguridad, es el responsable la
organizacion, seguridad, comodidad, logistica, higiene y salud publica del
espectaculo deportivo y de la seguridad, bienestar y tranquilidad del equipo
visitante y autoridades deportivas, desde su llegada a la ciudad sede del partido,
hoteles, traslados e ingreso al estadio hasta el retorno a sus respectivas ciudades.
Siendo responsable de coordinar con la Policia Nacional del Peru las medidas de
seguridad que sean necesarias. Para tal efecto establecera contacto con el Oficial
de Seguridad del Club visitante (OSCV) - quien preferentemente deberé viajar
con su delegacion - a fin de iniciar las coordinaciones del caso en temas referidos
a la seguridad y logistica. Adicionalmente, el Oficial de Seguridad (OSCL),
deberén tener en cuenta lo sefialado en el Capitulo XIX del presente reglamento
referente a “Abandono, Suspension y Cancelacion del Partido”, en materia de
Seguridad.

Todas las cuestiones vinculadas a la seguridad del partido, en concreto la que
garantice la de los aficionados, espectadores, jugadores, oficiales de partido,
miembros de los medios de comunicacion, dirigentes y representantes de los
patrocinadores, sera responsabilidad exclusiva del club que actie de local de
acuerdo con las obligaciones que impone la Ley N° 30037 “Ley que previene y
sanciona la violencia en los espectaculos deportivos” y su reglamento aprobado
mediante el Decreto Supremo N° 007-2016-IN. El Oficial de Seguridad (OSCL),
es el responsable de formular y gestionar los tramites de aprobacion del Plan de
Proteccion y Seguridad segun los procedimientos y alcances fijados en la Ley
N° 30037 y su reglamento; y obtener la Resolucion de Otorgamiento de
Garantias del espectaculo deportivo.

La Comisidn Disciplinaria de la FPF podra imponer las sanciones contenidas en
los articulos 7° y 16° del Reglamento Unico Disciplinario en funcion a los
informes emitidos por el ente rector a nivel nacional de la seguridad deportiva
(DISEDE).

El Oficial de Seguridad (OSCL) debera colaborar con el Delegado del Partido
respecto al retiro del terreno de juego una hora antes del inicio del partido, de
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toda aquella persona o elemento no comprendido en el Articulo 71 del presente
Reglamento y no se permitird el ingreso de personas a las areas exclusivas
(terreno de juego, Camerinos y zona Vips) sin la credencial que lo autorice.

Los clubes que infrinjan las disposiciones antes mencionadas seran sancionados
de acuerdo con el Articulo 1477 - “MULTAS”.

CAPITULO XII: MEDIOS DE COMUNICACION

126

126.1

126.2

126.3

126.4

126.5

126.6

126.7
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Acreditacion de los medios de comunicacion

Con el fin de brindar las facilidades del caso a los medios de prensa escrita,
radial, digital y de television deberan escribir al area de comunicaciones de la
FPF para recibir la autorizacion que les permita participar de los procesos de
acreditacion especificos realizados por cada club local para otorgar su acceso a
los partidos de cada fecha en condicion de local.

Para el presente campeonato los clubes y representantes de medios de
comunicacion se adecuaran al protocolo realizado por la Federacién Peruana de
Futbol en coordinacion con la empresa duefia de los derechos de transmisién de
los clubes locales (de ser el caso).

Cada uno de los clubes podra acreditar a un reportero grafico y/o responsable de
prensa para cada uno de sus partidos. Estas personas acreditadas por los clubes
podran permanecer en la zona de competicion (Zona 1).

La FPF podré designar un equipo de trabajo para la cobertura de los partidos, el
equipo estara compuesto por al menos 2 Fotdgrafos FPF y 1 periodista de FPF.
Ademas de un equipo técnico para las transmisiones en vivo de los partidos.
Todos ellos tendrén acceso a la zona de competicion (Zona 1).

Las empresas que cuenten con de los derechos de transmision de television
podran acreditar hasta 30 personas cada una. Estas personas estaran distribuidas
dentro de las 3 zonas del estadio segun sus funciones.

Las empresas que cuenten con de los derechos de transmision radial podran
acreditar hasta 3 personas cada una. Estas personas tendran acceso a la zona de
graderias (Zona 2).

Podran ingresar al estadio hasta treinta (30) periodistas de los medios de
comunicacion que no cuenten con derechos de transmision. Estas personas no
podran grabar material audiovisual ni hacer transmisiones de los partidos, y asi
mismo se encuentran sujetas al cumplimiento del protocolo de bioseguridad.
Estas personas tendran acceso a la zona de graderias (Zona 2). Para su ingreso
deben registrados en la lista que la Federacion Peruana de Futbol de enviara a
los jefes de prensa de cada club.
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127.1

127.2

127.3
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128.1

128.2

128.3

128.4

128.5

129

129.1

Indumentarias de reporteros graficos y personal de TV

El personal de television que tenga los derechos de transmision de los distintos
partidos se debera identificar mediante chalecos que seran entregados por el club
local. En el caso el club local no brinde los chalecos para este fin, debera
notificar antes del inicio del torneo a la FPF. En estos casos, sera la FPF quien
entregue los chalecos.

Los reporteros graficos, en cumplimiento de las normas FIFA al respecto,
también seran identificados con chalecos que también seran entregados por el
cuadro local.

El club se debe hacer responsable del cuidado y lavado de los chalecos
entregados, con el fin de mantener la limpieza y orden del torneo.

Ubicacién de reporteros graficos y periodistas

Los reporteros graficos deberan ubicarse en los lugares especialmente destinados
y sefializados para realizar su labor manteniendo el distanciamiento de un metro
entre ellos. Con un maximo de 40 personas, 20 por cada lado, ubicados 2 metros
detras de la linea de meta o detras de las vallas publicitarias de ser el caso,
repartidos equitativamente en las esquinas. El delegado sera el responsable de
verificar que se cumpla con la distancia predispuesta.

Cuando los equipos se encuentran alineados frente a la tribuna oficial, deberan
realizar la toma fotografica en las zonas reservadas para ellos sin ingresar al
terreno de juego.

Este personal estard prohibido de ingresar al terreno de juego durante la
realizacion del encuentro, asi como al final de este. Los infractores de esta
disposicion seran desalojados del recinto de juego comunicando dicha situacion
a su centro de trabajo, en base al informe del Delegado de Partido y de ser
reincidente perderia su acreditacion.

El personal de television solo podra ingresar al terreno de juego en la previa del
encuentro y para el flash interview (de ser el caso).

A la tribuna podran acceder como maximo 30 periodistas que no tienen
permitido grabar material audiovisual ni en vivos por redes sociales. Para los
play-offs de la Liga Nacional Juvenil, este aforo podria aumentarse.

Entrevistas post-partido

A la finalizacién del partido, el club local puede habilitar espacio para
declaraciones (zona mixta) siempre y cuando se vea en la necesidad de hacerlo.
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129.2

130

130.1

130.2

130.3

131

131.1

131.2

131.3

Los jugadores y oficiales expulsados durante el partido o suspendidos, no podran
participar de la zona mixta. En caso de que un entrenador o un jugador haya sido
expulsado o esté suspendido, tendra que ir otro integrante en su reemplazo.

Derechos para las transmisiones

De acuerdo con sus Estatutos, la FPF es propietaria original de todos los
derechos que emanan de las competiciones de futbol asociacion y de todas sus
disciplinas y otros actos que se realizan en su jurisdiccion, sin ningun tipo de
restriccion respecto al contenido, el tiempo, el lugar o legislacion. Estos derechos
comprenden, entre otros, toda clase de derechos de orden econdmico, de
grabacion, reproduccion y difusion audiovisuales, derechos multimedia,
derechos de marketing y promocionales y derechos inmateriales, como los
emblemas, y otros derechos que emanen del derecho de propiedad intelectual.
Los derechos para las transmisiones por television, redes sociales y radio de
todos los encuentros de la Liga Nacional Juvenil 2026 son exclusividad de la
FPF.

La FPF tiene la responsabilidad exclusiva de autorizar la distribucién de
imagenes, sonidos y otros datos de partidos de fltbol y actos bajo sus respectivas
jurisdicciones.

Los clubes que jueguen de local y cuyo partido no sea transmitido deberan de
grabar sus partidos y ser subidos a la plataforma virtual correspondiente; el Area
de Captaciones de la Unidad Técnica de Menores de la FPF, brindara
capacitacion previa a los encargados del area de audiovisuales de cada club.

Responsabilidad de los clubes para las transmisiones

El club local es responsable de brindarle a los medios que ostenten legalmente
los derechos de transmision audiovisual autorizado por la FPF, la seguridad y
todas las facilidades técnicas necesarias para una adecuada transmision de los
partidos. Asimismo, el club local es responsable de restringir el ingreso al
Estadio, a aquellos medios no autorizados por la FPF para la transmision
audiovisual de los partidos de la Liga Nacional Juvenil 2026.

Es obligacion del club local permitir el ingreso de la unidad moévil y cdmaras del
broadcaster autorizado por la FPF para la transmision del partido, asi como
brindarle la seguridad y los medios humanos, técnicos y materiales necesarios a
su ingreso al estadio para que el broadcaster autorizado por la FPF pueda
transmitir el partido el dia y a la hora programados.

Las obligaciones contenidas en los apartados precedentes de este articulo son de
cumplimiento ineludible para que pueda disputarse cada partido de la Liga
Nacional Juvenil 2026, a efectos de mantener la integridad de la competicién.

131.3.1 La negativa del club local a cumplir con lo establecido en los incisos
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club, por los hinchas, por los asistentes o por cualquier tercero que se
encuentre en el estadio facultard al Delegado del partido, a la Federacion
Peruana de Futbol y/o a la FPF a proceder de la siguiente manera:

131.3.1.1  Prohibicion de jugar en el estadio donde fue programado el partido.
En caso de negativa del club local a cumplir con lo establecido en los
incisos precedentes, antes del inicio del partido, la autoridad
competente (Delegado del partido, Federacién Peruana de Futbol y/o
FPF) cancelara la programacion del partido. En este caso, la Federacion
Peruana de Futbol programara dicho partido en una nueva fecha, hora
y lugar, el mismo que se jugard a puerta cerrada (sin publico) bajo
organizacion de la FPF, en terreno neutral (sede distinta al estadio
principal o alterno del club local inhabilitado).

131.3.1.2  Suspension del partido. En cualquier escenario, en caso de negativa
del club local a cumplir con lo establecido en los incisos precedentes,
cuando el partido ya fue iniciado, el Delegado de Partido suspendera el
partido y procederd a comunicarlo al arbitro y a los representantes de
los clubes y a la Policia Nacional del Peru para el mantenimiento del
orden dentro y fuera de las instalaciones del estadio. La Federacion
Peruana de Futbol programara una nueva fecha, hora y lugar para jugar
lo que resta de dicho partido, el mismo que se jugara en terreno neutral
(sede distinta al estadio principal o alterno del club local inhabilitado)
y a puerta cerrada (sin publico) bajo organizacion de la FPF. El partido
suspendido se reanudara para jugar el tiempo pendiente, conservando
el resultado parcial registrado al momento de la suspensién, asi como,
necesariamente, los mismos jugadores. Los jugadores expulsados en el
partido suspendido no podran actuar ni ser reemplazados por otros
jugadores para su reanudacion.

131.3.1.3  En cualquiera de los dos supuestos inmediatamente anteriores, los
costos de organizacion que se origen por la organizacion de este partido
0 por la reanudacion del partido, seran asumidos por el club local
infractor, incluyendo los gastos de traslado y hospedaje del equipo
visitante, y adicionalmente, se le aplicara una multa segun el Articulo
1477 - “MULTAS”. Si un club local infractor persiste en el
incumplimiento de los incisos precedentes, podrian imponerse
adicionalmente otras medidas disciplinarias contenidas en los articulos
11° y 13° del Reglamento Unico de Justicia.

SECCION VI: ASPECTOS DE MARKETING, DE PROMOCION Y
COMERCIALES

CAPITULO I: DE LA LIGA NACIONAL JUVENIL 2026
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b)

f)

9)

Derechos de la Competicion

Los derechos comerciales de la Liga Nacional Juvenil son herramientas
fundamentales para sostener econdmicamente el funcionamiento, desarrollo y
crecimiento de la competicion y de los clubes participantes. EI cumplimiento del
presente Reglamento nos permite darle valor al torneo, impactando directamente
en la revalorizacion del campeonato, de los clubes, los jugadores y todo el
ecosistema en general del fatbol peruano. Todos los clubes deben respetar el
cumplimiento de estos derechos y apoyar a la Federacion Peruana de Futbol a
cumplirlos para que el torneo siga generando nuevos y mayores ingresos en pro
de la competicion.

El club reconoce y acepta que la FPF es la propietaria original de todos los
derechos emanados de la FPF, entre otras competiciones; lo cual incluye el
evento colectivo y todos los demés eventos relacionados, bajo su jurisdiccion sin
restriccion en cuanto a su contenido, tiempo, lugar y ley.

Asimismo, los clubes reconocen que la FPF tiene la titularidad de los derechos
audiovisuales para la transmision de los partidos que conformaran la Liga
Nacional Juvenil en todas sus categorias, asi como también los derechos
comerciales para la obtencion de patrocinadores para la misma. Los mismos que
incluyen de manera enunciativa, mas no taxativa, lo siguiente:

Naming de la Liga con el logo respectivo. Presencia en camisetas de todos los
equipos del naming en el parche oficial de la competencia. Para tales efectos, la
FPF reconoce que los Clubes participantes en la Liga tiene sus propios
patrocinadores y no se podra impedir que los mismos figuren en la camiseta de
sus equipos, asi estos se traten de empresas competidoras de los patrocinadores
de los Clubes o la Liga Nacional Juvenil.

U televisiva, la cual implica la imagen que se genera a través de los arcos
ubicados en el campo de juego, asi como la paneleria publicitaria alrededor del
campo de juego.

Backdrop para entrevistas flash interview con logos de patrocinadores.
Participacion en entrevistas y actividades relacionadas a la competicién de
jugadoras destacadas con base en la disponibilidad que decida la FPF, previa

aprobacion de los equipos.

Nifios acompafiantes en los encuentros. Estos nifios seran elegidos y vestidos por
la LFP y/o sus patrocinadores.

Soportes en campo, banquillos, circulo central, panel central Liga Nacional
Juvenil FPF, arco de presentacion, totem para baldn/trofeo, panel de foto inicial.

Comercializacion de premios (mejor jugadora/entrenador del partido, la fecha,
mes, etc.) individuales y/o grupales.



Segun lo antes descrito, cualquier acuerdo comercial vigente de parte de los clubes
participantes debera ser comunicado a la FPF con al menos quince (15) dias previos al
inicio de la Liga Nacional Juvenil, a efectos de coordinar la viabilidad que puedan tener
presencia en los partidos que disputen los clubes en condicidn de local. Es responsabilidad
del club local asegurarse de que sea posible la instalacion de todos los activos comerciales
o0 la ejecucion de activaciones de los patrocinadores de la Liga Nacional Juvenil, como
las vallas publicitarias. Esto incluye brindar los accesos y facilidades al personal que la
FPF designe para la instalacion o armado de ellos en la ubicacion indicada.

132.4  Estos derechos, por lo tanto, incluyen: i) las imagenes grupales de los jugadores
(al menos 03) en plena accion de juego durante los partidos de la Federacion
Peruana de Futbol; ii) el uso de los signos distintivos de los Clubes con motivo
de su participacion en los Campeonatos de la FPF; iii) derechos de marketing y
promocionales de los Campeonatos a cargo de la FPF, entre otros similares, sin
afectar los derechos de terceros no establecidos en el presente documento.

133 ldentidad de la marca

133.1  El nombre oficial de la competicion es Liga Nacional Juvenil 2026. Cualquier
referencia a la competicion debe mencionarse con el nombre oficial completo.

133.2  El logotipo oficial de la Liga Nacional Juvenil se especifica en el Brandbook
Liga Nacional Juvenil.

133.3  El nombre y logotipo del torneo son las Unicas denominaciones oficiales que
tiene la presente competencia. Estos deben ser usados por los clubes en todas las
plataformas de comunicacion, redes sociales, altavoces, entradas y en todas las
veces que se refieran a la competencia.

134  Utilizacion de imagenes de los jugadores y escudos de los clubes

134.1 Imagen de los jugadores individuales y/o grupales (al menos 03) para fines
informativos. Todas las imagenes de los jugadores vistiendo la indumentaria
oficial del club seran utilizadas y almacenadas por la FPF, de acuerdo con el
documento de “Consentimiento para el Tratamiento de Datos Personales”. Para
tales efectos, se deja expresa constancia que la imagen individual de los
jugadores de la Liga Nacional Juvenil seréa con fines informativos vinculados a
su participacion en el Campeonato.

134.2 Escudo de los clubes. Con motivo de su participacion en la Liga Nacional
Juvenil, cada uno de los Clubes cede a favor de la FPF y en forma gratuita, el
uso de sus signos distintivos, incluyendo el logo oficial del equipo, asi como la
camiseta oficial, la alterna, la de arqueros, y toda la deméas indumentaria
deportiva oficial del Club, para el uso de la Ligay de los Patrocinadores Oficiales
de la Federacion Peruana de Futbol como parte de la promociéon de la
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134.3

135

135.1
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Competicion. Antes de iniciado el Campeonato, cada Club debera enviar a la
jefatura de Marketing de la Liga, todo logo, imagen, escudo oficial e
indumentaria deportiva oficial para comunicaciones y promociones de la
Federacion Peruana de Futbol, en alta calidad y en editable, al correo
marketing@fpf.org.pe.

Los Patrocinadores Oficiales de la Liga Nacional Juvenil para promocionar su
condicion como tal, solo podrén utilizar los logos de los clubes por pieza; es
decir, no en forma individual.

Derechos comerciales exclusivos de la Liga Nacional Juvenil

La FPF, tanto como los patrocinadores y/o aliados estratégicos de la Liga
Nacional Juvenil, tienen el derecho exclusivo de entregar premios y trofeos en
todos los partidos, incluyendo los play-offs; como también en las sedes de
entrenamiento de los clubes, previa coordinacion con los Clubes. Estos son, mas
no se limitan, los siguientes:

a. Jugador del Partido, de la Fecha, y del Torneo.

Los patrocinadores y/o aliados estratégicos de la Liga Nacional Juvenil tienen
el derecho de elegir y entregar un premio al Jugador de la fecha (incluye
partidos correspondientes a los Playoff Semifinales y/o Playoff Final), mes 'y
afio. La presencia del jugador elegido es obligatoria. El club se compromete
a tomar una foto al jugador elegido junto a su premio y enviarselo a la FPF,
respetando las especificaciones técnicas que esta solicite. El jugador en
mencion debera aparecer con indumentaria oficial del club.

b. DT de la Fecha Torneo

Los patrocinadores y/o aliados estratégicos de la Liga Nacional Juvenil tienen
el derecho de elegir y entregar un premio al DT de la fecha (incluye partidos
correspondientes a los Playoff Semifinales y/o Playoff Final), mes y afo. La
presencia del DT elegido es obligatoria. El club se compromete a tomar una
foto al DT elegido junto a su premio y enviarselo a la FPF, respetando las
especificaciones técnicas que esta solicite. EI DT en mencidn debera aparecer
con indumentaria oficial del club.

c. Gol, asistencia, atajada de la Fecha y del Afio

Los patrocinadores y/o aliados estratégicos de la Liga Nacional Juvenil tienen
el derecho de elegir y entregar un premio a los autores del
gol/asistencia/atajada de cada fecha (incluye partidos correspondientes a los
Playoff Semifinales y/o Playoff Final), mes y afio. La participacion del
jugador involucrado en cada una de estas acciones es obligatoria. El club se
compromete a tomar una foto al jugador elegido junto a su premio y
enviarselo a la FPF, respetando las especificaciones técnicas que esta solicite.
El jugador en mencién debera aparecer con indumentaria oficial del club.

d. Xl ideal de la Fecha y del Afio



La FPF tiene el derecho exclusivo de elegir el XI ideal oficial de la Fecha
(incluye partidos correspondientes a los Playoff Semifinales y/o Playoff
Final), /Mes/Afio y enviar un premio y/o reconocimiento a los jugadores
elegidos. El club se compromete a tomar una foto al jugador elegido junto a
su premio y enviarselo a la FPF, respetando las especificaciones técnicas que
esta solicite.

. Inflables

La FPF tendra el derecho a colocar inflables en cada uno de los partidos del
torneo. La FPF debera informar al club local de cada partido sobre la
intencion de colocacion de inflables con 5 dias de anticipacion a la realizacion
del evento. Los inflables no podran interferir con la visibilidad del publico y
seran removidos antes del ingreso de los equipos al terreno de juego bien sea
antes del comienzo del partido o antes del inicio del segundo tiempo cuando
estos sean inflados en el intermedio de dicho partido.

Las activaciones relacionadas a los incisos e) y f) estaran sujetas a
disponibilidad y/o compromisos contractuales de los clubes locales, previa
coordinacion con la FPF en caso sea requeridas. Asimismo, Unicamente seran
activaciones relacionadas a la competicién de la Liga Nacional Juvenil y la
FPF asumiria las tarifas oficiales que establezcan aquellos estadio o recintos
deportivos donde se desarrollara el partido, para la instalacién o colocacion
de dichas activaciones en los partidos.

. Publicidad en los activos

a. Pértico Protocolar

b. Portico Tematico

c. Pie de Foto

d. Podio del Balén

e. Flash Interview

f. Dummies

g. Moneda del Sorteo

h. Tablero de Cambios

i. Chalecos de Prensa (Reporteros Gréaficos y TV)

. Entregas de Copas y/o Trofeos en el Partido, asociados a la competicion.
Venta de Merchandising asociados a la competicién

a. Copa de la Liga Nacional Juvenil

b. Logotipo Oficial del Campeonato

c. Medallas

d. Otros trofeos de la Competicion

. Algunos derechos no exclusivos de la competicion son, mas no se limitan,
a los siguientes:

a. Escoltas

b. Nifios porta bandera
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c. Inflables

d. Visitas al estadio (previo al partido)

e. Activaciones en el estadio

f. Lona central

g. Lonas en las areas en la salida de los equipos
h. Instalacion de stands

I. Sectores de hospitality

J. Experiencias VIP

K. Publimetas 3D (Play-Offs)

Momento Protocolar: todo el espacio desde la salida de las jugadoras al campo hasta
iniciado el partido, se le denomina Momento Protocolar, En este espacio, la FPF podra
colocar publicidad en sus Activos del Partido. Todo este espacio debe estar libre de
publicidad (a excepcidn de escoltas) ajena a la competicion.

135.2 Los Clubes deberan cumplir con lo dispuesto en el presente articulo y ante
cualquier duda debera ser realizada a
competencias.liganacionaljuvenil@fpf.org.pe

136  Activaciones

a. Activaciones dentro del campo o recinto deportivo

La FPF podrad realizar activaciones vinculadas especificamente al Liga
Nacional Juvenil 2026 antes del inicio del partido y en el entretiempo. Dichas
activaciones serdn comunicadas y coordinadas con el club con una
anticipacion no menor a 72 horas antes del partido.

Los clubes deben comunicar a la FPF via Liga.Juvenil@fpf.org.pe su plan de
activaciones del partido como maximo 72 horas antes del partido.

La FPF tiene el derecho a instalar lonas con la marca de la Liga Nacional
Juvenil en el circulo central del campo en todos los partidos de la
competicion, incluyendo play-offs y, para ello, la FPF comunicara a los
clubes con una anticipacion no menor a 72 horas antes del partido.

Los clubes deberan garantizar el acceso del personal operativo encargado de
las activaciones del partido. La FPF enviara al responsable de marketing del
club la lista del personal con la debida anticipacion.

b. Activaciones dentro del estadio o recinto deportivo
La FPF tiene el derecho de instalar los dias de partido “stands” para distribuir
productos propios, folletos u organizar actividades promocionales a beneficio
de la competicion, en todos los estadios o recintos deportivos donde se
desarrolle la Liga Nacional Juvenil, siempre previa coordinacion con el club.

c. Activaciones en el exterior del estadio o recinto deportivo
En caso la FPF lo requiera, cada club debera garantizar un espacio en los
exteriores del estadio para la instalacion de sectores de hospitalidad, para
activaciones especificas relacionadas a la competicion. Todos los costos de
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implementacion de las activaciones antes mencionadas seran asumidos por la
FPF.

La FPF realizara Unicamente activaciones relacionadas a la promocion de la
Liga Nacional Juvenil 2026. En caso la FPF y los clubes presenten la
intencion de utilizar un mismo espacio y/o activacion en la comunicacion
correspondiente, ambas partes coordinaran el mejor espacio disponible para
el cumplimento de las obligaciones de cada uno.

137  Premiaciones y eventos oficiales de la Federacion Peruana de Futbol

137.1 Las premiaciones y eventos oficiales de la Federacion Peruana de Futbol son
actividades organizadas por la FPF para reconocer el desempefio de jugadores,
técnicos y equipos

137.1.1 Ceremonia de campedn

Este es un evento organizado por la Federacion Peruana de Futbol, todos
los detalles y/o disefio de activos serdn coordinados por la Jefatura de
Marketing de la FPF.

Previo a cada partido se informara a cada club acerca de las autorizaciones,
activos, disefios y/o requerimientos que se tienen para la correcta
realizacion de las respectivas ceremonias.

La FPF determinara la cantidad de condecorados en el estrado, limitdndose
solamente a jugadores y comando técnico

137.1.2 Conferencia de Prensa de la LFP

Son las conferencias que organiza la LFP a su consideracion, tal como se
detalla en el capitulo de Prensa y Comunicaciones.

137.1.3 Conversatorios con jugadoras y cuerpo técnico

La LFP puede organizar un maximo de dos (2) conversatorios en la
temporada. Los clubes haran sus maximos esfuerzos para convocar a todos
sus jugadores y cuerpo técnico a estos eventos, siendo obligatoria la
presencia de un minimo del 50% del plantel (entre jugadores y cuerpo
técnico). La fecha, hora y lugar lo definira la LFP y se le comunicara al
club con un minimo de quince (15) dias de anticipacion.

137.1.4 Talleresy Capacitaciones

La LFP puede organizar talleres y/o capacitaciones para los trabajadores
del club, que pueden ser virtuales y/o presenciales, con asistencia
obligatoria de un representante del club, siempre y cuando se solicite con
un minimo de quince (15) dias de anticipacion. Los temas a tratar pueden
ser de marketing, seguridad, logistica y operaciones, y mas asuntos
relacionados a la competicion.

137.1.5 Media Day
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e La LFP podra organizar un “Media Day” con todos los clubes. En este
evento, se realizard una sesion de fotos y video a todos los jugadores y
miembros del cuerpo técnico.

137.1.6 Sorteo del Fixture
e Sorteo del Fixture Los clubes deberan realizar el mayor de sus esfuerzos
para asistir al Sorteo del Fixture con un representante del club. La LFP
puede solicitar al club la presencia de un (01) jugador para que pueda
participar del evento.

137.1.7 Asistencia a los Eventos no deportivos
e El club se compromete a realizar el mayor de los esfuerzos para garantizar
la presencia de sus representantes, jugadores y miembros del cuerpo
técnico en los eventos organizados por la LFP. La inasistencia injustificada
podria acarrear una sancion, siempre y cuando la FPF haya gestionado y
adquirido los pasajes correspondientes para facilitar la asistencia de los
miembros del club.

SECCION VII: CUESTIONES DISCIPLINARIAS

138  Competencia de los 6rganos jurisdiccionales

138.1 La Comision Disciplinaria de la FPF es competente para resolver en primera
instancia los casos sometidos a su jurisdiccibn como consecuencia de
infracciones a este Reglamento y aplicar cualquiera de las medidas disciplinarias
descritas en el RUD.

138.2 La Comision de Apelacion de la FPF es competente para tratar los recursos de
apelacién presentados contra las decisiones de la Comision Disciplinaria y la
Comision de Etica, de acuerdo con lo dispuesto en el RUD. Las decisiones
adoptadas por la Comision de Apelacion seran firmes y vinculantes para las
partes implicadas. Quedan reservados los recursos de apelacién ante el TAS.

139  Amonestaciones (tarjetas amarillas)

139.1 En la Liga Nacional Juvenil 2026, entiéndase Liga Nacional Juvenil Primera
Fase y Liga Nacional Juvenil Segunda Fase, el Jugador o miembro del Cuerpo
Técnico que recibiera un total de cinco (5) tarjetas amarillas de manera
consecutiva o alternada quedara automaticamente suspendido para el siguiente
partido y asi cada cinco (5) tarjetas amarillas sucesivamente.

139.2 Las tarjetas amarillas son acumulables solo en cada etapa de la Liga Nacional
Juvenil 2026, iniciandose la siguiente etapa de la competicion con cero (0)
tarjetas amarillas. Esta acumulacion se eliminara también para los Playoffs Final,
que comenzaran con cero (0) amarillas.

139.3  De terminar un Jugador o un miembro del Cuerpo Técnico con una suspension
por tarjeta roja o cinco (5) amarillas en la tltima fecha de cualquiera de las etapas
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140

140.1

o0 torneos de la Liga Nacional Juvenil 2026, esta suspension se cumplira en el
préximo partido oficial del club en la Liga Nacional Juvenil 2026.

Las tarjetas seran sancionadas de acuerdo con lo previsto en el Articulo 1477 -
“MULTAS”.

Suspensiones

Los jugadores o miembros del cuerpo técnico suspendidos por tarjeta roja, tanto
en las competiciones oficiales de la FPF como en la Liga Nacional Juvenil
tendrén que cumplir con la penalizacién y no podrén jugar en ninguno de los
campeonatos oficiales organizados por la FPF (Liga Nacional Juvenil o
cualquier otro) en las que se encuentren inscritos. Debe entenderse que la
penalizacion incluye la fecha en la que se aplica la sancion y se dara por
finalizada cuando se cumpla dentro de la competicion en la que fue impuesta,
salvo que sea impuesta en el Gltimo partido que le corresponda jugar al club en
la competicidon, en ese caso la deberd cumplir en el siguiente partido oficial de
cualquier competicién organizada por la FPF en que se encuentre inscrito el
jugador o miembro del cuerpo técnico al momento de su expulsion.

140.1.1 Los Jugadores o miembros del cuerpo técnico suspendidos por

acumulacién de tarjetas amarillas en otras competiciones oficiales podran
participar en la Liga Nacional Juvenil.

140.1.2 Las suspensiones por acumulacion de tarjetas amarillas en la Liga

140.2

140.3

140.4

Nacional Juvenil no generan suspensién en otra competicion oficial.

Las suspensiones automaticas se denominan asi porque operan sin necesidad de
que la Comisién Disciplinaria informe al club o al jugador dictaminado de las
mismas. La notificacion realizada por la Comision Disciplinaria tiene efectos
solamente informativos, siendo exclusivamente responsabilidad de los clubes
que sus jugadores cumplan con aquellas obligadas a cumplir, bajo advertencia
expresa de las consecuencias reglamentarias que en caso contrario se pudieran
derivar.

Las suspensiones derivadas de los Boletines o Resoluciones de la Comision
Disciplinaria de la FPF se aplicarén en el o los partidos oficiales del Campeonato
que se realicen inmediatamente después de ser emitidas y notificadas
electronicamente, excepto tratandose de resoluciones de condena al pago de
sumas dinerarias de acuerdo con la normatividad deportiva.

El recurso de apelacion interpuesto contra las decisiones de la Comision
Disciplinaria de la FPF en primera instancia, no suspenden los efectos de la
sancion impuesta.
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141  Prohibicién de ingreso al vestuario y area técnica

141.1 La sancion de suspension prohibe expresamente el ingreso a los vestuarios del
estadio a los jugadores y/o miembros del cuerpo técnico suspendidos, donde su
equipo dispute un partido mientras la sancion este vigente. Asimismo, no podran
ubicarse en el area técnica del terreno de juego o zona aledafia que le permita dar
indicaciones directamente a los integrantes del equipo.

141.2  El Delegado de Partido determinara el lugar adecuado en una de las tribunas del
recinto deportivo, lo més alejado del terreno de juego, donde debera ubicarse el
miembro del cuerpo técnico suspendido, debiendo cumplir obligatoriamente esta
disposicion, sin perjuicio, que en caso de desacato sean sancionados
drasticamente por el drgano disciplinario, con la duplicacién de la sancion y el
impedimento de ingreso al estadio.

142  Sanciones pendientes

142.1 La Federacion Peruana de Futbol publicara y entregara a todos los clubes, antes
de empezar cada etapa o0 torneo, segin corresponda, la relacion de personas
sancionadas en la etapa o torneo anterior, quienes deberan cumplir sus sanciones
al iniciarse la nueva etapa o torneo, segun corresponda. Las mismas tienen un
efecto personalisimo y deberan cumplirse a cabalidad.

142.2  Encaso de que el jugador cambie de estatus (profesional/aficionado) o categoria
como consecuencia de su inscripcién en un nuevo club; por el ascenso o
descenso del club a otra categoria, las fechas de suspensién pendientes deberan
ser cumplidas en el campeonato principal de su categoria.

143 Comentarios agraviantes, insultos y calumnias

143.1  Ningun dirigente, arbitro, miembro del comando técnico, futbolista o personal
administrativo del sistema futbolistico, podrd hacer comentarios agraviantes,
denigrantes u otros que ofendan el honor o la moral de las personas y los
organismos que integren el sistema federativo. La Comisién Disciplinaria de la
FPF serd informada de estas incidencias y resolvera en uso pleno de sus
atribuciones y prerrogativas.

144 Denuncia por infracciones reglamentarias

144.1 LaFederacién Peruana de Futbol podra presentar ante la Comision Disciplinaria
de la FPF, a modo de denuncia, las infracciones al reglamento cometidas por los
clubes, los jugadores, los oficiales o cualquiera que desarrolle una actividad en
nombre del club antes, durante o después de los partidos, segln lo consignado
por los oficiales de partido designados.

144.2  LaFederacién Peruana de Futbol podra remitir a la Comision Disciplinaria de la
FPF, en forma de denuncia, las infracciones al reglamento que los clubes
cometan a lo largo de la temporada.
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145  Aplicacién de la sancion de quita de puntos

145.1 EIl alcance de la sancién de quita de puntos de cualquiera de los 6rganos
jurisdiccionales de la FPF se ejecutara de la siguiente manera:

a. La sancion se aplicara con relacion a la etapa de la competicion en curso
al momento que quede firme la resoluciéon del 6rgano jurisdiccional,
independientemente del periodo o fecha a la que corresponda la infraccion.

b. Se entiende que los efectos de las sanciones previstas en las resoluciones
de los drganos jurisdiccionales se ejecutan inmediatamente una vez
agotados los recursos internos previstos en los reglamentos de la FPF.

c. En caso de que la resolucion quede firme luego de finalizada una etapa de
la competicién y antes que comience una nueva, la sancion se aplicara a la
etapa siguiente. Asi mismo, si la sancién queda firme luego de terminada
la temporada, los efectos de la sancion se aplicara a la primera etapa o
torneo de la temporada siguiente.

d. La apelacion de la decision ante el TAS no suspendera los efectos de la
sancion.

146  Pago de las multas

146.1 Los clubes son solidariamente responsables por las multas impuestas a sus
jugadores y oficiales.

146.2  Las sanciones econdmicas podran ser debitadas por la FPF a los clubes de los
montos que estos tuvieran derecho a percibir en concepto de patrocinio o de
cualquier otro recurso que le corresponda y deba ser abonado por la FPF.

146.3 En caso de que no sea posible realizar el débito por saldo insuficiente u otra
razén, las multas impuestas a los clubes como consecuencia de las trasgresiones
al presente reglamento seran abonadas por los infractores en un plazo méaximo
de siete (07) dias calendario inmediatamente después de que hayan sido puestas
en conocimiento de los interesados mediante la factura de pago correspondiente.
Los clubes o jugadores sancionados econdmicamente podran solicitar
financiamiento previo acuerdo con la FPF.

147  Multas

147.1 La escala de multas para las diversas infracciones establecidas en el presente
reglamento seran las siguientes:

ARTICULO MONTO
Articulo 333 0.50 UIT
Seccion I1I. Capitulo 11l 0.05 UIT
Articulo 399 0.40 UIT
Seccion Ill. Capitulo IV 0.15 UIT
Articulo 433 0.50 UIT
Seccion V. Capitulo | 0.15 UIT
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Seccion IV. Capitulo 11 0.25 UIT

Articulo 51.6 0.50 UIT

Seccion V. Capitulo | 0.10 UIT

Seccion V. Capitulo Il 0.10 UIT

Seccion V. Capitulo 111 0.15 UIT

Seccion V. Capitulo IV 0.15UIT

Acrticulo 722 0.75 UIT

Seccion V. Capitulo V 0.25 UIT

Acrticulo 844 0.25 UIT

Seccion V. Capitulo VI 0.25 UIT

Acrticulo 86.2 0.10 UIT por la segunda infraccion. Por una tercera o
subsiguiente infraccidén, multa nunca inferior a 0.25 UIT
més 0.10 UIT acumulada por cada subsiguiente
infraccién.

Acrticulo 91.7 0.25 UIT

Seccion V. Capitulo VIl 0.15 UIT

Acrticulo 1022 0.40 UIT

Articulo 1055 50UIT

Articulo 1066 50UIT

Articulo 1077 10.0 UIT

Seccion V. Capitulo IX  0.25 UIT

Articulo 1166 0.50 UIT

Acrticulo 117 0.25 UIT

Seccion V. Capitulo X1~ 0.15 UIT

Seccion VI. Capitulo | 0.40 UIT

Seccion VII. 0.30 UIT

Acrticulo 1276 0.10 UIT

Seccion VII. 1.25 UIT

Acrticulo 1399 0.00375 UIT

Acrticulo 1488 0.75 UIT

* El valor de la UIT, sera la vigente en la fecha de la sancidn correspondiente.
En caso de reincidencia, el monto de la multa se incrementara en un 50% de la
Gltima sancion impuesta por una infraccion al mismo articulo de este reglamento.
El 6rgano disciplinario no esta sujeto, en la aplicacion de esta regla, a los limites
superiores establecidos en el Reglamento Unico de Justicia.

SECCION VIII: DISPOSICIONES COMPLEMENTARIAS

148  Seleccion Nacional

148.1  Es deber obligatorio de los clubes poner a disposicién de la FPF a sus jugadores
cuando sean convocados para integrar las selecciones nacionales en todas sus
categorias, tanto para partidos que figuren en el calendario internacional como
para los microciclos periddicos que se realicen como parte del proceso de

preparacion deportiva, conforme a la Resolucion N.° 026-FPF-2022.
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148.2

148.3

Durante el periodo en el que los jugadores se encuentren convocados, estos seran
considerados inelegibles para participar en competiciones oficiales con sus
respectivos clubes. En caso de que un jugador convocado no se presente a la
seleccidn nacional sin justificacion valida, y dicha convocatoria ocurra antes del
inicio de la Liga Nacional Juvenil 2026, el jugador sera declarado inelegible para
participar en partidos oficiales de su club en las competiciones organizadas por
la FPF. La inelegibilidad seré por un periodo equivalente al nimero de dias de
ausencia injustificada a la convocatoria y comenzara a contarse desde el inicio
oficial de la Liga Nacional Juvenil 2026.

El club que incumpla estas disposiciones sera pasible de ser sancionado por la
Comision Disciplinaria de la FPF, de acuerdo con el Articulo 1477 -
“MULTAS”.
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ANEXO “A”

GRUPO A:
e Alianza Sullana
e Atlético Grau
e UTC
e FC Cajamarca
e César Vallejo
e Carlos A. Manucci
e Comerciantes Unidos
e Juan Pablo 11

GRUPO B:
e Sport Huancayo
e ADT
e Alianza Lima
e Sport Boys
e Sporting Cristal
e Universitario
e USMP
e Academia Cantolao

GRUPO C:
e Cienciano
e Cusco FC
e Deportivo Garcilaso
e CD Moquegua
e FBC Melgar
e Los Chankas
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